1. HAFTA DERS PLANI
BÖLÜM-1
· Modül Adı: Bilişim Teknolojileri Araçları
· Yeterlilik Alanı: Bilişim Teknolojileri Araçları Modülünün Kazanımlarının Becerilerini Bilir ve Yapar. 
· Hedef: 1.2.3. Bilişim teknolojilerinde kullanılan taşınabilir depolama araçlarını tanır. 
· Hedef Davranışlar: 
1.2.3.1. Bilişim teknolojilerinde kullanılan taşınabilir depolama araçlarını gösterir. 
1.2.3.2. Bilişim teknolojilerinde kullanılan taşınabilir depolama araçlarının isimlerini söyler. 
BÖLÜM-2
· Öğretim Yöntem ve Teknikleri: Doğrudan Öğretim Yöntemi, Anlatım Yöntemi, Soru-Cevap Tekniği 
· Öğretim Araç Gereci: Bilgisayar, Ders Modülleri, Taşınabilir depolama araçları (USB Bellek, Harici Hard Disk vb.) 
· Öğretime Hazırlık / Ortam Düzenleme: Öğretmen, öğretim sürecine başlamadan önce öğrencinin ön koşul becerilerini (dinleme, dikkatini yöneltme, yönergeye uygun tepkide bulunma) değerlendirir. Öğrencinin dikkatini dağıtmayacak, akıllı tahtayı veya ekranı rahatça görebileceği bir sınıf düzeni oluşturulur. Taşınabilir depolama araçları eksiksiz olarak masada bulundurulur.
· Dikkat Çekme: Öğretmen, öğrencilere "Bugün sizinle bilgisayarlarda veri saklamamıza yarayan taşınabilir depolama araçlarını öğreneceğiz. Bakın elimde ne var?" diyerek dikkatini çeker.
· Güdüleme: Öğretmen "Taşınabilir depolama araçlarını tanımak ve kullanmak, en sevdiğimiz müzikleri, fotoğrafları ve ödevlerimizi başka bir bilgisayara kolayca taşımamızı sağlayacak." diyerek güdüler.
· Gözden Geçirme ve Derse Geçiş: Öğretmen, daha önceki derslerde işlenen bilgisayar parçalarıyla ilgili kısa sorular sorarak geçmiş öğrenmeleri hatırlatır ve bugünkü konuya geçiş yapar.
BÖLÜM-3
· Uygulama:
1. Açıklama yapma: Öğretmen "Çocuklar, bilgisayarlarımızın içinde sakladığımız bilgileri yanımızda taşımamızı sağlayan küçük araçlara taşınabilir depolama araçları denir." diyerek açıklamayı tamamlar.
2. Model olma: Öğretmen eline bir USB bellek alır ve "Bu bir USB bellektir. Bilgilerimizi bunun içine atıp cebimizde taşıyabiliriz" diyerek model olur, öğrencinin dinlediğini pekiştirir.
3. Rehberli uygulamalar: Öğretmen öğrenciden "Taşınabilir depolama aracını göster" ve "Bu aracın adı nedir?" yönergelerini isteyerek rehberli uygulama yapar. Doğru tepkilere sözel pekiştireçler verilir, hatalarda ipucu sunulur.
4. Bağımsız uygulama: Öğretmen herhangi bir ipucu vermeden öğrencinin depolama aracını göstermesini ve ismini söylemesini bekler.
BÖLÜM-4
· Genelleme ve İzleme: Öğrencinin farklı ortamlarda (örneğin laboratuvarda) ve farklı depolama araçlarıyla (farklı renk/boyutta USB bellek) beceriyi sergileyip sergilemediği gözlemlenir. Belirli aralıklarla izleme oturumları yapılır.
· Ölçme ve Değerlendirme: Öğretim öncesi, sırası ve sonrası değerlendirmelerde Ölçüt Bağımlı Ölçü Aracı / Kontrol Listesi kullanılır. Öğrencinin doğru tepkileri için "+", yanlış/tepkisiz durumları için "-" verilir. Başarı ölçütü %80 (4/5) olarak uygulanır. 
· Veliye Yönelik Öneriler: Veliden, evde varsa harici bellek veya flash diskleri çocuğuna göstermesi ve ne işe yaradığını kısaca hatırlatması istenebilir.
· Açıklamalar / Dikkat Edilecek Hususlar: Öğrencinin bireysel özelliklerine göre materyal boyutları büyük ve dikkat çekici seçilebilir.
2. HAFTA DERS PLANI
BÖLÜM-1
· Modül Adı: Bilişim Teknolojileri Araçları
· Yeterlilik Alanı: Bilişim Teknolojileri Araçları Modülünün Kazanımlarının Becerilerini Bilir ve Yapar. 
· Hedef: 1.2.4. Taşınabilir depolama araçlarında veri transferi (dosya) yapar. 
· Hedef Davranışlar: 
1.2.4.1. Kullanacağı depolama aracını uygun bağlantı noktasına takar. 
1.2.4.2. Depolama aracının içeriğine gider. 
1.2.4.3. Depolama aracının içindeki dosyayı açar. 
1.2.4.4. Depolama aracının içindeki dosyayı kopyalar. 
1.2.4.5. Depolama aracının içindeki dosyayı bir başka yere yapıştırır. 
1.2.4.6. Depolama aracının içindeki dosyayı siler. 
BÖLÜM-2
· Öğretim Yöntem ve Teknikleri: Doğrudan Öğretim Yöntemi, Bilgisayar Destekli Öğretim Yöntemi, Gösterip Yaptırma Tekniği 
· Öğretim Araç Gereci: Bilgisayar, USB Bellek (Taşınabilir depolama aracı), Ders Modülleri 
· Öğretime Hazırlık / Ortam Düzenleme: Bilgisayar sınıfında, öğrencinin rahatça klavye ve fare kullanabileceği, USB girişine kolayca erişebileceği bir masa düzeni hazırlanır. Depolama içinde işlem yapılacak örnek bir dosya hazır bulundurulur.
· Dikkat Çekme: Öğretmen "Geçen hafta depolama araçlarını tanımıştık. Bugün bu araçları bilgisayara takıp içindeki dosyaları nasıl açacağımızı ve kopyalayacağımızı öğreneceğiz." diyerek dikkat çeker.
· Güdüleme: Öğretmen "Bu adımları öğrendiğinizde kendi dosya ve resimlerinizi istediğiniz gibi başka bir yere yedekleyebileceksiniz." diyerek güdüler.
· Gözden Geçirme ve Derse Geçiş: Geçen haftaki USB bellek tanıma konusu kısaca soru-cevap ile hatırlatılır.
BÖLÜM-3
· Uygulama:
1. Açıklama yapma: Öğretmen veri transferinin basamaklarını (takma, açma, kopyalama, yapıştırma, silme) sırasıyla açıklar.
2. Model olma: Öğretmen bilgisayar başında adımları tek tek kendisi uygular (USB'yi takar, klasöre girer, dosyayı kopyalar/yapıştırır). Öğrencinin dikkate izlemesi sağlanır ve pekiştirilir.
3. Rehberli uygulamalar: Öğretmen "Şimdi depolama aracını bilgisayara tak ve içindeki dosyayı aç" yönergesini verir. Her basamakta öğrenciye rehberlik edilir, doğru adımlar pekiştirilir.
4. Bağımsız uygulama: Öğrenciye yönergeler verilerek adımları ipucu almaksızın bağımsız olarak gerçekleştirmesi için fırsat tanınır.
BÖLÜM-4
· Genelleme dan İzleme: Farklı bir bilgisayarda veya farklı bir USB bellek ile aynı dosya transfer işlemlerinin yapılması istenerek genelleme verisi toplanır.
· Ölçme ve Değerlendirme: Performans Değerlendirme Formu / Uygulamalı Sınav kullanılır. Adımlar basamak basamak gözlemlenir. Başarı kriteri %80 (4/5 veya basamak yeterliliği) olarak değerlendirilir. 
· Veliye Yönelik Öneriler: Mümkünse evdeki bilgisayarda benzer bir dosya taşıma uygulamasının tekrar edilmesi teşvik edilir.
· Açıklamalar / Dikkat Edilecek Hususlar: USB giriş yönüne (ters takma ihtimaline karşı) dikkat çekilir ve öğrenciye bu aşamada sabırla rehberlik edilir.






















3. HAFTA DERS PLANI
BÖLÜM-1
· Modül Adı: Dış Donanım Birimleri
· Yeterlilik Alanı: Dış Donanım Birimleri Modülünün Kazanımlarının Becerilerini Bilir ve Yapar. 
· Hedef: 1.3.1. Dış donanım birimlerini tanır. 
· Hedef Davranışlar: 1.3.1.1. Dış donanım birimlerini gösterir. 
1.3.1.2. Dış donanım birimlerinin isimlerini söyler. 
BÖLÜM-2
· Öğretim Yöntem ve Teknikleri: Anlatım Yöntemi, Bilgisayar Destekli Öğretim Yöntemi, Doğrudan Öğretim Yöntemi, Soru-Cevap Tekniği 
· Öğretim Araç Gereci: Bilgisayar, Ders Modülleri, Temel dış donanım birimleri (Klavye, Fare, Kulaklık, Hoparlör vb.) 
· Öğretime Hazırlık / Ortam Düzenleme: Bilgisayar sınıfında, öğrencilerin donanım birimlerini tek tek rahatça görebileceği ve dokunabileceği masa düzeni oluşturulur. Materyaller eksiksiz olarak masada hazır bulundurulur.
· Dikkat Çekme: Öğretmen, masaya getirdiği çevre birimlerini göstererek "Bugün bilgisayarımıza dışarıdan bağladığımız, parçaları tanımanızı sağlayacak harika parçaları inceleyeceğiz. Bakın bu nedir?" diyerek dikkat çeker.
· Güdüleme: Öğretmen "Bu dış donanım birimlerini tanıdığınızda, bilgisayarı kullanırken hangi parçanın ne işe yaradığını hemen bileceksiniz." diyerek güdüler.
· Gözden Geçirme dan Derse Geçiş: Önceki haftalarda işlenen depolama araçları kısa soru-cevaplarla hatırlatılarak bilgisayarın dış çevre birimlerine geçiş yapılır.
BÖLÜM-3
· Uygulama:
1. Açıklama yapma: Öğretmen "Çocuklar, bilgisayar kasasının dışında yer alan ve bizim bilgisayarla iletişim kurmamızı sağlayan parçalara dış donanım birimleri denir." diyerek açıklamayı tamamlar.
2. Model olma: Öğretmen sırasıyla klavye, fare ve kulaklığı göstererek adlarını söyler ve model olur ("Bu bir klavyedir, yazı yazmamızı sağlar"). Öğrencinin dikkatle izlemesi sağlanır.
3. Rehberli uygulamalar: Öğretmen öğrenciye "Fareyi göster" ve "Bu donanım biriminin adı nedir?" yönergelerini sunar. Doğru tepkiler pekiştirilir, yanlışlarda ipucu verilir.
4. Bağımsız uygulama: Öğretmen herhangi bir ipucu sunmaksızın öğrenciden dış donanım birimlerini göstermesini ve isimlerini söylemesini bekler.
BÖLÜM-4
· Genelleme ve İzleme: Farklı bir masada veya farklı bir bilgisayar laboratuvarında bulunan dış donanım birimleri üzerinden genelleme çalışmaları yapılır.
· Ölçme ve Değerlendirme: Kontrol Listesi / Ölçüt Bağımlı Ölçü Aracı kullanılır. Başarı ölçütü %80 olarak uygulanır. 
· Veliye Yönelik Öneriler: Evde varsa bilgisayar bileşenlerinin (klavye, fare vb.) adlarının ev ortamında da sorulması istenebilir.
· Açıklamalar / Dikkat Edilecek Hususlar: Öğrencinin dokunarak öğrenme becerisini desteklemek için parçaların fiziksel olarak incelenmesine izin verilir.
4. HAFTA DERS PLANI
BÖLÜM-1
· Modül Adı: Dış Donanım Birimleri
· Yeterlilik Alanı: Dış Donanım Birimleri Modülünün Kazanımlarının Becerilerini Bilir ve Yapar. 
· Hedef: 1.3.2. Dış donanım birimlerinin işlevlerini ayırt eder. 
· Hedef Davranışlar: 1.3.2.1. İşlevi açıklanan dış donanım birimini gösterir. 
1.3.2.2. Gösterilen dış donanım biriminin işlevini söyler. 
BÖLÜM-2
· Öğretim Yöntem ve Teknikleri: Bilgisayar Destekli Öğretim Yöntemi, Doğrudan Öğretim Yöntemi, Eş Zamanlı İpucuyla Öğretim, Model Olma 
· Öğretim Araç Gereci: Bilgisayar, Ders Modülleri, Dış Donanım Birimleri (Klavye, Fare, Hoparlör) 
· Öğretime Hazırlık / Ortam Düzenleme: Bire bir çalışmaya uygun, dikkat dağıtıcı unsurlardan arındırılmış masa düzeni hazırlanır. Donanım birimleri öğrencinin kolayca uzanabileceği mesafede bulundurulur.
· Dikkat Çekme: Öğretmen "Geçen hafta dış donanım birimlerini tanımıştık. Bugün bu parçaların bilgisayarda tam olarak ne işe yaradığını, görevlerini öğreneceğiz." diyerek dikkat çeker.
· Güdüleme: Öğretmen "Hangi parçanın ne işe yaradığını bilirsek, bilgisayarı çok daha bilinçli ve rahat kullanabiliriz." diyerek güdüler.
· Gözden Geçirme ve Derse Geçiş: Geçen haftaki donanım isimleri kısa bir hatırlatma turuyla pekiştirilir.
BÖLÜM-3
· Uygulama:
1. Açıklama yapma: Öğretmen donanım birimlerinin işlevlerini (klavye ile yazı yazma, fare ile tıklama, kulaklık ile ses duyma) tek tek açıklar.
2. Model olma: Öğretmen "Bakın, klavyeye basarak ekrana harf yazabiliyoruz, bu klavyenin işlevidir" diyerek model olur.
3. Rehberli uygulamalar (Eş Zamanlı İpucu): Öğretmen "Bize yazı yazmamızı sağlayan donanım hangisidir, göster" yönergesini sunar ve öğrencinin hata yapmasını engellemek için eş zamanlı ipucu (fiziksel veya sözel yönlendirme) sunarak doğru parçayı göstermesini sağlar.
4. Bağımsız uygulama: İpuçları geri çekilerek öğrencinin işlevi söylenen donanımı tek başına göstermesi ve gösterilen donanımın görevini kendi cümleleriyle ifade etmesi beklenir.
BÖLÜM-4
· Genelleme ve İzleme: Farklı görseller veya farklı cihazlar üzerinden donanım işlevlerinin sorulmasıyla genelleme verisi toplanır.
· Ölçme ve Değerlendirme: Gözlem ve Ölçüt Bağımlı Ölçü Aracı kullanılır. Başarı ölçütü %80 olarak değerlendirilir. 
· Veliye Yönelik Öneriler: Evdeki bilgisayar kullanılırken çocuğa "Müzik dinlemek için hangi parçayı kullanıyoruz?" gibi sorular yöneltilerek ev içi pekiştirme sağlanır.
· Açıklamalar / Dikkat Edilecek Hususlar: Eş zamanlı ipucu yöntemi uygulanırken öğrencinin tepki süresi (örn. 4 saniye) dikkate alınarak ipucu silikleştirilir.
5. HAFTA DERS PLANI
BÖLÜM-1
· Modül Adı: Dış Donanım Birimleri
· Yeterlilik Alanı: Dış Donanım Birimleri Modülünün Kazanımlarının Becerilerini Bilir ve Yapar. 
· [bookmark: _GoBack]Hedef: 1.3.3. Dış donanım birimlerini kullanıma hazırlar. 
· Hedef Davranışlar: 
1.3.3.1. Klavyeyi bağlantı noktasına takar. 
1.3.3.2. Fareyi bağlantı noktasına takar. 
1.3.3.3. Güç kablosunu bağlantı noktasına takar. 
1.3.3.4. Görüntüleme cihazlarını bağlantı noktasına takar. 
1.3.3.5. Kulaklığı bağlantı noktasına takar. 
1.3.3.6. Hoparlörü bağlantı noktasına takar. 
1.3.3.7. Bilgisayar güç kablosunu prize takar. 
1.3.3.8. Ekran güç kablosunu prize takar. 
BÖLÜM-2
· Öğretim Yöntem ve Teknikleri: Beceri Analizine Dayalı Öğretim, Bilgisayar Destekli Öğretim Yöntemi, Gösterip Yaptırma Tekniği, Tüm Beceri Yöntemi 
· Öğretim Araç Gereci: Bilgisayar kasası, ekran, klavye, fare, kulaklık, hoparlör, bağlantı kabloları ve güç kabloları 
· Öğretime Hazırlık / Ortam Düzenleme: Bilgisayar atölyesinde/sınıfında öğrencinin ergonomik olarak çalışabileceği, kabloların ve portların kolay erişilebilir olduğu güvenli bir çalışma alanı düzenlenir. Statik elektrik veya elektrik güvenliği önlemleri alınır.
· Dikkat Çekme: Öğretmen masadaki kabloları ve bağlantı noktalarını göstererek "Bugün bir bilgisayarı sıfırdan çalışır hale getirmek için tüm kabloları ve donanımları doğru yerlerine takmayı öğreneceğiz." diyerek dikkat çeker.
· Güdüleme: Öğretmen "Kabloları doğru takmayı öğrendiğinde kendi bilgisayarını tek başına kurabilir ve bağlantılarını rahatça yapabilirsin." diyerek öğrenciyi güdüler.
· Gözden Geçirme ve Derse Geçiş: Geçen haftalarda işlenen dış donanım birimleri ve görevleri kısa bir soru-cevap ile hatırlatılır.
BÖLÜM-3
· Uygulama:
1. Açıklama yapma: Öğretmen donanım birimlerinin doğru bağlantı noktalarını (USB portları, ses girişleri, güç girişleri) tanıtır ve her kablonun kendine ait bir yuvası olduğunu belirtir.
2. Model olma: Öğretmen tüm beceri yöntemine uygun şekilde sırasıyla klavye, fare, görüntü kablosu ve güç kablolarını ilgili noktalara takarak öğrenciye model olur.
3. Rehberli uygulamalar: Öğretmen öğrenciye "Klavyenin USB kablosunu bilgisayarın USB portuna tak" yönergesini sunar. Öğrenci zorlandığında fiziksel veya sözel ipucu ile yönlendirir.
4. Bağımsız uygulama: İpuçları çekilerek öğrencinin beceri basamaklarını bağımsız olarak yapması beklenir.
BÖLÜM-4
· Genelleme ve İzleme: Öğrencinin atölyedeki farklı bir bilgisayar kasasında veya laptop/monitör kurulumunda bağlantı kablolarını doğru takıp takmadığı gözlemlenir.
· Ölçme ve Değerlendirme: Beceri Analiz Kaydı / Performans Değerlendirme Formu kullanılır. Başarı ölçütü %80 (4/5) olarak değerlendirilir. 
· Veliye Yönelik Öneriler: Ev ortamında güvenli bir şekilde (elektrik prizine öğretmen/veli denetiminde) bilgisayar kablolarının yerinin gösterilmesi teşvik edilebilir.
· Açıklamalar / Dikkat Edilecek Hususlar: Priz ve güç kablosu takma aşamalarında elektrik güvenliği uyarısı vurgulanmalıdır.
6. HAFTA DERS PLANI
BÖLÜM-1
· Modül Adı: Dış Donanım Birimleri
· Yeterlilik Alanı: Dış Donanım Birimleri Modülünün Kazanımlarının Becerilerini Bilir ve Yapar. 
· Hedef: 1.3.6. Klavye tuşlarını tanır. 
· Hedef Davranışlar: 
1.3.6.1. Klavye tuşunu gösterir. 
1.3.6.2. Klavye tuşlarının isimlerini söyler. 
BÖLÜM-2
· Öğretim Yöntem ve Teknikleri: Anlatım Yöntemi, Bilgisayar Destekli Öğretim Yöntemi, Doğrudan Öğretim Yöntemi, Soru-Cevap Tekniği 
· Öğretim Araç Gereci: Bilgisayar, Klavye, Ders Modülleri, Tuş Görsel Kartları 
· Öğretime Hazırlık / Ortam Düzenleme: Öğrencinin klavyeyi üstten net bir şekilde görebileceği şekilde oturması sağlanır. Büyük harf/küçük harf veya özel tuşları belirginleştiren renkli tuş etiketleri/kartları hazırlanabilir.
· Dikkat Çekme: Öğretmen "Geçen hafta klavyemizi bilgisayara bağlamıştık. Bugün klavyemizin üzerindeki önemli tuşları ve bu tuşların isimlerini tanıyacağız." diyerek dikkat çeker.
· Güdüleme: Öğretmen "Klavye tuşlarını öğrendiğinde yazı yazarken, silerken veya boşluk bırakırken hiç zorlanmayacaksın!" diyerek öğrenciyi güdüler.
· Gözden Geçirme ve Derse Geçiş: Klavyenin dış donanım olarak görevi kısa bir soruyla hatırlatılır.
BÖLÜM-3
· Uygulama:
1. Açıklama yapma: Öğretmen klavyedeki ana tuş gruplarını (Harf tuşları, Sayı tuşları, Enter, Backspace/Silme, Boşluk tuşu/Space) kısaca tanıtır.
2. Model olma: Öğretmen klavyede sırayla harf tuşlarını, sayı tuşlarını, Boşluk (Space) tuşunu, Silme (Backspace) tuşunu ve Enter tuşunu göstererek isimlerini söyler.
3. Rehberli uygulamalar: Öğretmen öğrenciye "Klavyedeki Boşluk (Space) tuşunu göster" ve "Bu tuşun adı nedir?" yönergelerini sunar. Öğrenci doğru tepki verdiğinde sözel pekiştireç sunulur.
4. Bağımsız uygulama: İpuçları verilmeden öğrencinin ismi söylenen tuşu göstermesi ve gösterilen tuşun ismini bağımsız olarak söylemesi beklenir.
BÖLÜM-4
· Genelleme ve İzleme: Öğrencinin farklı renk/klavye tiplerinde (ör. laptop klavyesi) tuşları gösterip gösteremediği gözlemlenir.
· Ölçme ve Değerlendirme: Kontrol Listesi / Ölçüt Bağımlı Ölçü Aracı kullanılır. Başarı ölçütü %80 (4/5) olarak değerlendirilir. 
· Veliye Yönelik Öneriler: Veliden evdeki klavye veya tablet klavyesi üzerinde boşluk veya silme tuşlarını sorarak tekrarlatması istenebilir.
· Açıklamalar / Dikkat Edilecek Hususlar: Özel tuşların (Enter, Boşluk, Silme) üzerindeki simgelerin tanınmasına öncelik verilebilir.
BEP planınızdaki sıradaki kazanımlara (7. ve 8. haftalara) uygun olarak hazırlanan ders planları, veri kayıt formları ve etkinlik örnekleri aşağıdadır:
7. HAFTA DERS PLANI
BÖLÜM-1
· Modül Adı: Dış Donanım Birimleri
· Yeterlilik Alanı: Dış Donanım Birimleri Modülünün Kazanımlarının Becerilerini Bilir ve Yapar. 
· Hedef: 1.3.7. Klavye tuşlarının işlevlerini ayırt eder. 
· Hedef Davranışlar: 
1.3.7.1. İşlevi söylenen klavye tuşunu gösterir. 
1.3.7.2. Klavye tuşlarının işlevini kendi cümleleriyle söyler. 
BÖLÜM-2
· Öğretim Yöntem ve Teknikleri: Bilgisayar Destekli Öğretim Yöntemi, Doğrudan Öğretim Yöntemi, Eş Zamanlı İpucuyla Öğretim, Model Olma 
· Öğretim Araç Gereci: Bilgisayar, Klavye, Ders Modülleri 
· Öğretime Hazırlık / Ortam Düzenleme: Bire bir çalışmaya uygun, öğrencinin klavyeyi rahatça görebileceği ve tuşlara uzanabileceği dikkat dağıtıcı unsurlardan arındırılmış masa düzeni hazırlanır.
· Dikkat Çekme: Öğretmen "Geçen hafta klavye tuşlarını tanımıştık. Bugün bu tuşların bilgisayarda tam olarak ne işe yaradığını, görevlerini öğreneceğiz" diyerek dikkat çeker.
· Güdüleme: Öğretmen "Tuşların görevlerini öğrendiğinizde kelime yazarken alt satıra inmeyi veya boşluk bırakmayı çok daha rahat yapabileceksiniz" diyerek güdüler.
· Gözden Geçirme ve Derse Geçiş: Geçen haftaki klavye tuş isimleri kısa bir hatırlatma turuyla pekiştirilir.
BÖLÜM-3
· Uygulama:
1. Açıklama yapma: Öğretmen temel tuşların işlevlerini (Boşluk tuşu ile kelimeler arası boşluk bırakma, Enter ile alt satıra geçme, Silme tuşu ile karakter silme) açıklar.
2. Model olma: Öğretmen ekran açarak "Bakın, Enter tuşuna bastığımda imleç alt satıra iniyor, bu Enter tuşunun işlevidir" diyerek model olur.
3. Rehberli uygulamalar (Eş Zamanlı İpucu): Öğretmen "Alt satıra geçmemizi sağlayan tuş hangisidir, göster" yönergesini sunar ve öğrencinin hatasız öğrenmesi için eş zamanlı ipucu (fiziksel veya sözel yönlendirme) kullanarak doğru tuşu göstermesini sağlar.
4. Bağımsız uygulama: İpuçları silikleştirilerek çekilir ve öğrencinin işlevi söylenen tuşu tek başına göstermesi ve işlevini söylemesi beklenir.
BÖLÜM-4
· Genelleme ve İzleme: Farklı bir klavye veya metin düzenleme ekranı üzerinden tuş işlevlerinin sorulmasıyla genelleme verisi toplanır.
· Ölçme ve Değerlendirme: Gözlem ve Ölçüt Bağımlı Ölçü Aracı kullanılır. Başarı ölçütü %80 olarak değerlendirilir. 
· Veliye Yönelik Öneriler: Evde klavye kullanılırken çocuktan boşluk ve silme tuşlarının işlevlerini göstermesi istenebilir.
· Açıklamalar / Dikkat Edilecek Hususlar: Eş zamanlı ipucu yöntemi uygulanırken öğrencinin tepki süresi dikkate alınarak ipucu silikleştirilir.
8. HAFTA DERS PLANI
BÖLÜM-1
· Modül Adı: Dış Donanım Birimleri
· Yeterlilik Alanı: Dış Donanım Birimleri Modülünün Kazanımlarının Becerilerini Bilir ve Yapar. 
· Hedef: 1.3.8. Yazıcıdan çıktı alır. 
· Hedef Davranışlar: 
1.3.8.1. Yazıcı güç kablosunu prize takar. 
1.3.8.2. Yazıcı veri kablosunu bilgisayara takar. 
1.3.8.3. Yazıcının açma düğmesine basar. 
1.3.8.4. Yazıcıya kâğıt yükler. 
1.3.8.5. Yazılımda kopya sayısını seçer. 
1.3.8.6. Yazılımda yazdır komutu verir. 
1.3.8.7. Belgelerin çıktısını alır. 
1.3.8.8. Yazıcıyı kapatır. 
BÖLÜM-2
· Öğretim Yöntem ve Teknikleri: Anlatım Yöntemi, Bilgisayar Destekli Öğretim Yöntemi, Doğrudan Öğretim Yöntemi, Soru-Cevap Tekniği 
· Öğretim Araç Gereci: Bilgisayar, Yazıcı, Uygun Yazıcı Kağıdı, Veri ve Güç Kabloları 
· Öğretime Hazırlık / Ortam Düzenleme: Yazıcının ve bilgisayarın öğrencinin rahatça erişebileceği bir masada konumlandırılması sağlanır. Kağıt hazinesi kontrol edilir.
· Dikkat Çekme: Öğretmen "Bugün bilgisayardaki bir resmi veya yazıyı kağıt üzerine basarak elimize almamızı sağlayan yazıcıyı kullanmayı öğreneceğiz" diyerek dikkat çeker.
· Güdüleme: Öğretmen "Yazıcıdan çıktı almayı öğrendiğinizde kendi hazırladığınız ödevleri veya resimleri kağıt olarak bastırabileceksiniz" diyerek güdüler.
· Gözden Geçirme ve Derse Geçiş: Dış donanım birimlerinden olan yazıcının temel işlevi hatırlatılarak derse geçiş yapılır.
BÖLÜM-3
· Uygulama:
1. Açıklama yapma: Yazıcıdan çıktı alma basamakları (kabloları takma, kağıt yükleme, bilgisayardan yazdır komutu verme) sırasıyla açıklanır.
2. Model olma: Öğretmen tüm adımları (kablonun takılması, tuşa basılması, kağıt konulması ve bilgisayardan yazdırma komutu verilmesi) bizzat uygulayarak model olur.
3. Rehberli uygulamalar: Öğrenciye her bir basamak için yönergeler verilir (Örn: "Şimdi yazıcının açma düğmesine bas"). Basamaklar sırasında hata yapıldığında rehberlik edilir.
4. Bağımsız uygulama: Öğrencinin yazıcıyı hazırlama ve yazdırma komutunu verme süreçlerini yönerge eşliğinde bağımsız gerçekleştirmesi beklenir.
BÖLÜM-4
· Genelleme ve İzleme: Farklı bir belge türü yazdırılarak veya farklı bir yazıcı üzerinde denemeler yapılarak genelleme verisi toplanır.
· Ölçme ve Değerlendirme: Kontrol Listesi / Performans Değerlendirme Formu kullanılır. Başarı ölçütü %80 olarak değerlendirilir. 
· Veliye Yönelik Öneriler: Evde çıktı alma imkanı varsa sürecin adımları sözlü olarak pekiştirilebilir.
· Açıklamalar / Dikkat Edilecek Hususlar: Kağıt sıkışması veya güç bağlantısı gibi durumlarda öğrenciye sabırlı ve yönlendirici yaklaşılır.
9. HAFTA DERS PLANI
BÖLÜM-1
· Modül Adı: Dış Donanım Birimleri
· Yeterlilik Alanı: Dış Donanım Birimleri Modülünün Kazanımlarının Becerilerini Bilir ve Yapar. 
· Hedef: 1.3.9. Ağ bileşenlerini tanır. 
· Hedef Davranışlar: 
1.3.9.4. Ağ bileşenlerini gösterir. 
1.3.9.5. Ağ bileşenlerinin isimlerini söyler. 
BÖLÜM-2
· Öğretim Yöntem ve Teknikleri: Anlatım Yöntemi, Bilgisayar Destekli Öğretim Yöntemi, Doğrudan Öğretim Yöntemi, Soru-Cevap Tekniği 
· Öğretim Araç Gereci: Bilgisayar, Ders Modülleri, Modem, Ağ Kablosu (Ethernet) 
· Öğretime Hazırlık / Ortam Düzenleme: Bilgisayar sınıfında, ağ bileşenlerinin (modem ve kabloların) öğrenci tarafından rahatça incelenebileceği bir masa düzeni oluşturulur. Materyaller eksiksiz olarak masada bulundurulur.
· Dikkat Çekme: Öğretmen masaya getirdiği modemi ve internet kablosunu göstererek "Bugün bilgisayarlarımızı internete bağlayan, birbirleriyle konuşmalarını sağlayan ağ bileşenlerini tanıyacağız. Bakın bu nedir?" diyerek dikkat çeker.
· Güdüleme: Öğretmen "Ağ bileşenlerini tanıdığınızda, internete bağlanmak için kullanılan cihazların neler olduğunu ve nasıl göründüğünü rahatlıkla bileceksiniz." diyerek güdüler.
· Gözden Geçirme ve Derse Geçiş: Önceki haftalarda işlenen donanım birimleri kısa bir soru-cevap ile hatırlatılarak ağ bileşenlerine geçiş yapılır.
BÖLÜM-3
· Uygulama:
1. Açıklama yapma: Öğretmen "Çocuklar, bilgisayarların internete bağlanmasını sağlayan cihazlara ve kablolara ağ bileşenleri denir." diyerek açıklamayı tamamlar.
2. Model olma: Öğretmen sırasıyla modemi ve Ethernet kablosunu göstererek adlarını söyler ve model olur ("Bu bir modemdir, internete girmemizi sağlar"). Öğrencinin dikkatle izlemesi sağlanır.
3. Rehberli uygulamalar: Öğretmen öğrenciye "Modemi göster" ve "Bu ağ bileşeninin adı nedir?" yönergelerini sunar. Doğru tepkiler pekiştirilir, yanlışlarda ipucu verilir.
4. Bağımsız uygulama: Öğretmen herhangi bir ipucu sunmaksızın öğrenciden ağ bileşenlerini göstermesini ve isimlerini söylemesini bekler.
BÖLÜM-4
· Genelleme ve İzleme: Sınıf içindeki farklı bir modem veya ağ elemanı üzerinden genelleme çalışmaları yapılır.
· Ölçme ve Değerlendirme: Kontrol Listesi / Ölçüt Bağımlı Ölçü Aracı kullanılır. Başarı ölçütü %80 olarak uygulanır. 
· Veliye Yönelik Öneriler: Evdeki modem veya internet kutusunun gösterilerek adının hatırlatılması istenebilir.
· Açıklamalar / Dikkat Edilecek Hususlar: Öğrencinin cihazları yakından görmesi ve dokunması desteklenir.

10. HAFTA DERS PLANI
BÖLÜM-1
· Modül Adı: Dış Donanım Birimleri
· Yeterlilik Alanı: Dış Donanım Birimleri Modülünün Kazanımlarının Becerilerini Bilir ve Yapar. 
· Hedef: 1.3.10. Ağ bileşenlerini kullanıma hazırlar. 
· Hedef Davranışlar: 
1.3.10.1. Ağ kablosunu modemdeki bağlantı noktasına takar. 
1.3.10.2. Telefon kablosunu modeme takar. 
1.3.10.3. Modemi kabloyla bilgisayara bağlar. 
1.3.10.4. Modem güç kablosunu prize takar. 
1.3.10.5. Modemin açma düğmesine basar. 
BÖLÜM-2
· Öğretim Yöntem ve Teknikleri: Beceri Analizine Dayalı Öğretim, Bilgisayar Destekli Öğretim Yöntemi, Gösterip Yaptırma Tekniği, Tüm Beceri Yöntemi 
· Öğretim Araç Gereci: Bilgisayar, Modem, Ağ Kabloları, Güç Adaptörü 
· Öğretime Hazırlık / Ortam Düzenleme: Bire bir çalışmaya uygun, kablo bağlantılarının rahatça yapılabileceği güvenli bir masa düzeni hazırlanır.
· Dikkat Çekme: Öğretmen "Geçen hafta ağ bileşenlerini tanımıştık. Bugün bu bileşenleri birbirine bağlayarak modemi çalışır ve internete hazır hale getirmeyi öğreneceğiz" diyerek dikkat çeker.
· Güdüleme: Öğretmen "Ağ kablolarını ve modemi kurmayı öğrendiğinizde kendi internet bağlantı donanımınızı kurabileceksiniz" diyerek güdüler.
· Gözden Geçirme ve Derse Geçiş: Geçen haftaki modem ve ağ kablosu tanıma bilgileri kısa sorularla hatırlatılır.
BÖLÜM-3
· Uygulama:
1. Açıklama yapma: Modem bağlantı adımları (güç kablosunu takma, ağ kablosunu bağlama, açma tuşuna basma) sırasıyla açıklanır.
2. Model olma: Öğretmen tüm bağlantı adımlarını bizzat uygulayarak öğrenciye model olur.
3. Rehberli uygulamalar: Öğrenciye her bir basamak için yönergeler verilir (Örn: "Şimdi modem güç kablosunu prize tak"). Basamaklar sırasında hata yapıldığında rehberlik edilir.
4. Bağımsız uygulama: İpuçları geri çekilerek öğrencinin modemi kurma adımlarını bağımsız olarak gerçekleştirmesi beklenir.
BÖLÜM-4
· Genelleme dan İzleme: Farklı bir modem üzerinde bağlantı adımlarının tekrarlanması istenerek genelleme verisi toplanır.
· Ölçme ve Değerlendirme: Beceri Analiz Kaydı / Performans Değerlendirme Formu kullanılır. Başarı ölçütü %80 olarak değerlendirilir. 
· Veliye Yönelik Öneriler: Evdeki internet modemi ve kablolarının güvenli mesafeden gösterilmesi sağlanabilir.
· Açıklamalar / Dikkat Edilecek Hususlar: Kablo giriş yönlerine ve bağlantı tırnaklarına dikkat edilmesi konusunda rehberlik edilir.
11. HAFTA DERS PLANI
BÖLÜM-1
· Modül Adı: Bilişim Etiği
· Yeterlilik Alanı: Bilişim Etiği Modülünün Kazanımlarının Becerilerini Bilir ve Yapar
· Hedef: 2.1.1. Bilişim etiği ile ilgili temel kavramları açıklar.
· Hedef Davranışlar: 
2.1.1.1. Bilişim etiği ile ilgili temel kavramları kendi cümleleriyle söyler.
2.1.1.2. Bilişim etiği ile ilgili tanımlanan temel kavramı söyler.
BÖLÜM-2
· Öğretim Yöntem ve Teknikleri: Bilgisayar Destekli Öğretim Yöntemi, Drama, Model Olma, Replikli Öğretim
· Öğretim Araç Gereci: Bilgisayar, Ders Modülleri, Görsel Örnek Kartları
· Öğretime Hazırlık / Ortam Düzenleme: Öğrencinin dikkatini toplayabileceği, karşılıklı konuşmaya ve rol oynamaya uygun bir sınıf düzeni oluşturulur.
· Dikkat Çekme: Öğretmen "Bugün bilgisayar başında doğru ve dürüst davranmamızı sağlayan kuralları, yani bilişim etiğini öğreneceğiz." diyerek dikkat çeker.
· Güdüleme: Öğretmen "Bu kuralları bildiğimizde internette hem kendimizin hem de başkalarının haklarına saygı göstererek güvenle gezinebiliriz." diyerek güdüler.
· Gözden Geçirme ve Derse Geçiş: Önceki haftalarda işlenen modem ve ağ bağlantıları kısa bir soru-cevap ile hatırlatılır.
BÖLÜM-3
· Uygulama:
1. Açıklama yapma: Öğretmen bilişim etiğinin temel mantığını (bilgisayarı ve interneti kurallarına uygun, başkalarına zarar vermeden kullanmak) açıklar.
2. Model olma: Öğretmen bir durumu örnek vererek model olur ("Örneğin başkasının şifresini izinsiz almamak bir eti kuralıdır").
3. Rehberli uygulamalar: Öğrenciye verilen kısa senaryolar üzerinden rehberlik edilerek doğru kavramları söylemesi için sorular yöneltilir.
4. Bağımsız uygulama: Öğrencinin bilişim etiği ile ilgili temel kavramları kendi cümleleriyle ifade etmesi beklenir.
BÖLÜM-4
· Genelleme ve İzleme: Farklı günlük yaşam senaryoları verilerek öğrencinin doğru kavramı seçip seçemediği gözlemlenir.
· Ölçme ve Değerlendirme: Dereceli Puanlama Anahtarı / Kontrol Listesi kullanılır. Başarı ölçütü %80 olarak değerlendirilir.
· Veliye Yönelik Öneriler: Evde internet kullanımı sırasında kurallara uyulmasının önemi üzerine kısa sohbetler edilebilir.
· Açıklamalar / Dikkat Edilecek Hususlar: Soyut kavramlar somutlaştırılmış günlük hayat örnekleriyle desteklenmelidir.
12. HAFTA DERS PLANI
BÖLÜM-1
· Modül Adı: Bilişim Etiği
· Yeterlilik Alanı: Bilişim Etiği Modülünün Kazanımlarının Becerilerini Bilir ve Yapar
· Hedef: 2.1.2. Bilişim etiği ile ilgili temel kurallara uyar.
· Hedef Davranışlar: 
2.1.2.1. Bilgisayar kullanırken başkalarının kişisel bilgilerinin gizliliğine dikkat eder.
2.1.2.2. Bilgisayarı yararlı içerik oluşturmak için kullanır.
BÖLÜM-2
· Öğretim Yöntem ve Teknikleri: Anlatım Yöntemi, Bilgisayar Destekli Öğretim Yöntemi, Doğrudan Öğretim Yöntemi, Soru-Cevap Tekniği
· Öğretim Araç Gereci: Bilgisayar, Ders Modülleri, Güvenli İnternet Görselleri
· Öğretime Hazırlık / Ortam Düzenleme: Bilgisayar laboratuvarında öğrencinin kontrollü bir şekilde internet ve uygulama kullanabileceği ortam hazırlanır.
· Dikkat Çekme: Öğretmen "Geçen hafta bilişim etiği kurallarını öğrenmiştik. Bugün bu kuralları bilgisayar başında nasıl uygulayacağımızı göreceğiz" diyerek dikkat çeker.
· Güdüleme: Öğretmen "Kişisel bilgileri korumayı ve yararlı içerikler üretmeyi öğrendiğinizde bilinçli bir bilgisayar kullanıcı olacaksınız" diyerek güdüler.
· Gözden Geçirme ve Derse Geçiş: Geçen haftaki bilişim etiği kavramları kısa sorularla hatırlatılır.
BÖLÜM-3
· Uygulama:
1. Açıklama yapma: Kişisel bilgilerin (isim, adres, şifre) kimseyle paylaşılmaması gerektiği ve bilgisayarın eğitim/faydalı içerik üretmek için kullanılacağı açıklanır.
2. Model olma: Öğretmen bilgisayarda zararsız, yararlı bir çizim veya metin belgesi oluşturarak model olur.
3. Rehberli uygulamalar: Öğrenciye "Kendi şifreni kimseyle paylaşmama kuralına dikkat edelim" yönergesi verilerek rehberlik edilir.
4. Bağımsız uygulama: Öğrencinin bilgisayarı yararlı bir içerik (örneğin bir eğitim belgesi veya resim) oluşturmak amacıyla bağımsız kullanması sağlanır.
BÖLÜM-4
· Genelleme ve İzleme: Öğrencinin bilgisayar derslerindeki genel tutum ve davranışları gözlemlenerek izleme verisi toplanır.
· Ölçme ve Değerlendirme: Kontrol Listesi / Performans Değerlendirme Formu kullanılır. Başarı ölçütü %80 olarak değerlendirilir.
· Veliye Yönelik Öneriler: Evde bilgisayar/telefon kullanılırken kişisel bilgilerin gizliliğine dikkat edilmesi konusunda aile birliği sağlanır.
· Açıklamalar / Dikkat Edilecek Hususlar: Dijital güvenlik konusunda öğrenciye net ve anlaşılır rehberlik edilir.
13. HAFTA DERS PLANI
BÖLÜM-1
· Modül Adı: Bilişim Etiği
· Yeterlilik Alanı: Bilişim Etiği Modülünün Kazanımlarının Becerilerini Bilir ve Yapar
· Hedef: 2.1.3. Telif hakları ile ilgili temel kavramları açıklar.
· Hedef Davranışlar: 
2.1.3.1. Telif hakları ile ilgili temel kavramları söyler.
2.1.3.2. Telif hakları ile ilgili temel kavramlara örnekler verir.
BÖLÜM-2
· Öğretim Yöntem ve Teknikleri: Bilgisayar Destekli Öğretim Yöntemi, Drama, Model Olma, Replikli Öğretim
· Öğretim Araç Gereci: Bilgisayar, Ders Modülleri, Telif Hakları Örnek Görselleri
· Öğretime Hazırlık / Ortam Düzenleme: Öğrencinin dikkatini toplayabileceği, karşılıklı konuşma ve örnek incelemeye uygun sınıf düzeni oluşturulur.
· Dikkat Çekme: Öğretmen "Bugün bir kişinin kendi emeğiyle hazırladığı resmin, müziğin veya yazının başkaları tarafından izinsiz kullanılmasını önleyen telif hakkı kavramını öğreneceğiz" diyerek dikkat çeker.
· Güdüleme: Öğretmen "Telif haklarını öğrendiğinizde, başkalarının eserlerine saygı duymanın ve kendi ürettiklerinizi korumanın önemini fark edeceksiniz" diyerek güdüler.
· Gözden Geçirme ve Derse Geçiş: Geçen haftaki bilişim etiği ve kişisel bilgi kuralları kısa sorularla hatırlatılır.
BÖLÜM-3
· Uygulama:
1. Açıklama yapma: Telif hakkının temel tanımı (eserlerin sahibine ait olduğu ve izinsiz kopyalanamayacağı) açıklanır.
2. Model olma: Öğretmen bir kitabın veya müziğin üzerindeki telif simgesini göstererek model olur.
3. Rehberli uygulamalar: Öğrenciye telif hakkı ile ilgili temel kavramlar sorulur, doğru ifadeler pekiştirilir.
4. Bağımsız uygulama: Öğrencinin telif hakları ile ilgili temel kavramları söylemesi ve günlük yaşamdan örnekler vermesi beklenir.
BÖLÜM-4
· Genelleme ve İzleme: Farklı eser örnekleri (şarkı, kitap, çizgi film) üzerinden telif hakkı örnekleri verilerek genelleme verisi toplanır.
· Ölçme ve Değerlendirme: Dereceli Puanlama Anahtarı / Kontrol Listesi kullanılır. Başarı ölçütü %80 olarak değerlendirilir.
· Veliye Yönelik Öneriler: Evde film veya müzik seçerken orijinal ürünlerin tercih edilmesi konusunda sohbet edilebilir.
· Açıklamalar / Dikkat Edilecek Hususlar: Soyut bir kavram olduğu için somut telif/orijinallik örnekleri seçilir.
14. HAFTA DERS PLANI
BÖLÜM-1
· Modül Adı: Bilişim Etiği
· Yeterlilik Alanı: Bilişim Etiği Modülünün Kazanımlarının Becerilerini Bilir ve Yapar
· Hedef: 2.1.4. Çevrim içi ortamda başkalarının haklarına saygı duyar.
· Hedef Davranışlar: 
2.1.4.1. Çevrim içi ortamlarda nezaket ifadeleri kullanır.
2.1.4.2. Çevrim içi ortamlarda izin alarak paylaşım yapar.
BÖLÜM-2
· Öğretim Yöntem ve Teknikleri: Anlatım Yöntemi, Bilgisayar Destekli Öğretim Yöntemi, Doğrudan Öğretim Yöntemi, Soru-Cevap Tekniği
· Öğretim Araç Gereci: Bilgisayar, Ders Modülleri, Örnek Mesaj ve Görseller
· Öğretime Hazırlık / Ortam Düzenleme: Bilgisayar sınıfında güvenli ve kontrollü bir çevrim içi iletişim ortamı hazırlanır.
· Dikkat Çekme: Öğretmen "Bugün internette, sosyal ağlarda veya mesajlaşırken başkalarına karşı nazik olmanın ve paylaşım yaparken izin almanın önemini öğreneceğiz" diyerek dikkat çeker.
· Güdüleme: Öğretmen "Çevrim içi ortamlarda kibar davrandığımızda ve izin aldığımızda herkes için güvenli ve mutlu bir dijital ortam yaratmış oluruz" diyerek güdüler.
· Gözden Geçirme ve Derse Geçiş: Geçen haftaki telif hakları ve etik kuralları kısa sorularla hatırlatılır.
BÖLÜM-3
· Uygulama:
1. Açıklama yapma: İnternette yazışırken "lütfen", "teşekkür ederim" gibi nezaket ifadelerinin kullanılacağı ve bir başkasının fotoğrafı/bilgisi paylaşılmadan önce mutlaka izin alınması gerektiği açıklanır.
2. Model olma: Öğretmen ekranda örnek nazik bir mesaj yazarak model olur.
3. Rehberli uygulamalar: Öğrenciye "Çevrim içi bir yazışmada kullanabileceğimiz nezaket ifadesine örnek verelim" yönergesi sunularak rehberlik edilir.
4. Bağımsız uygulama: Öğrencinin çevrim içi ortamlarda nezaket ifadeleri kullanması ve paylaşım yapmadan önce izin isteme davranışını bağımsız sergilemesi beklenir.
BÖLÜM-4
· Genelleme ve İzleme: Farklı dijital senaryolar üzerinden öğrencinin tepkileri gözlemlenerek izleme verisi toplanır.
· Ölçme ve Değerlendirme: Kontrol Listesi / Performans Değerlendirme Formu kullanılır. Başarı ölçütü %80 olarak değerlendirilir.
· Veliye Yönelik Öneriler: Evde internet üzerinden iletişim kurulurken nazik dilin kullanılması desteklenebilir.
· Açıklamalar / Dikkat Edilecek Hususlar: Dijital vatandaşlık kuralları sade ve anlaşılır bir dille aktarılır.
15. HAFTA DERS PLANI
BÖLÜM-1
· Modül Adı: Bilgisayar Kullanımı
· Yeterlilik Alanı: Bilgisayar Kullanımı Modülünün Kazanımlarının Becerilerini Bilir ve Yapar 
· Hedef: 2.2.2. Temel klasör yönetim işlemlerini yapar. 
· Hedef Davranışlar: 
2.2.2.1. Klasörü açar. 
2.2.2.2. Klasörü kapatır. 
2.2.2.3. Klasör oluşturur. 
2.2.2.4. Klasörü kopyalar. 
2.2.2.5. Klasörü siler. 
2.2.2.6. Klasör silme işlemini geri alır. 
2.2.2.7. Klasörü başka konuma taşır. 
2.2.2.8. Klasör araması yapar. 
2.2.2.9. Klasörü isimlendirir. 
2.2.2.10. Klasörün adını değiştirir. 
BÖLÜM-2
· Öğretim Yöntem ve Teknikleri: Anlatım Yöntemi, Bilgisayar Destekli Öğretim Yöntemi, Doğrudan Öğretim Yöntemi, Soru-Cevap Tekniği 
· Öğretim Araç Gereci: Bilgisayar, Ders Modülleri 
· Öğretime Hazırlık / Ortam Düzenleme: Öğrencinin bilgisayarda fare ve klavyeyi rahatça kullanabileceği bir masa düzeni hazırlanır. Masaüstü temizlenerek dikkat dağıtıcı ögelerden arındırılır.
· Dikkat Çekme: Öğretmen "Bugün masaüstünde dosyalarımızı ve ödevlerimizi düzenli tutmamızı sağlayan sarı klasörleri oluşturmayı, isimlendirmeyi ve silmeyi öğreneceğiz" diyerek dikkat çeker.
· Güdüleme: Öğretmen "Klasör oluşturup düzenlemeyi öğrendiğinde kendi ödevlerini ve resimlerini kaybolmadan aradığın an bulabileceksin" diyerek güdüler.
· Gözden Geçirme ve Derse Geçiş: Geçen haftalarda işlenen bilişim etiği ve çevrim içi kural anlatımları hatırlatılıp doğrudan bilgisayar kullanım modülüne geçiş yapılır.
BÖLÜM-3
· Uygulama:
1. Açıklama yapma: Öğretmen klasörün ne olduğunu (içinde dosya sakladığımız dijital çantalar/kutular) ve temel işlemlerini açıklar.
2. Model olma: Öğretmen masaüstünde sağ tıklayıp Yeni > Klasör adımlarını gösterir, adını değiştirir, kopyalar, başka konuma taşır ve silip geri alma adımlarını uygular.
3. Rehberli uygulamalar: Öğrenciye "Masaüstünde yeni bir klasör oluştur ve adını kendi adın yap" yönergesi sunulur. Hata durumunda ipucu verilir.
4. Bağımsız uygulama: Öğrencinin klasör oluşturma, adını değiştirme, kopyalama, silme ve arama adımlarını ipuçsuz yapması beklenir.
BÖLÜM-4
· Genelleme ve İzleme: Belgelerim veya Farklı bir sürücü (D: sürücüsü) içinde klasör işlemleri yaptırılarak genelleme verisi toplanır.
· Ölçme ve Değerlendirme: Kontrol Listesi / Ölçüt Bağımlı Ölçü Aracı kullanılır. Başarı ölçütü %80 (10/8) olarak değerlendirilir. 
· Veliye Yönelik Öneriler: Evdeki bilgisayarda çocuğa kendi adına bir klasör açtırılması ve içine sevdiği resimlerin koydurulması teşvik edilir.
· Açıklamalar / Dikkat Edilecek Hususlar: Sağ tık menüsü kullanımında öğrenciye fare yönetimi konusunda destek olunur.
16. HAFTA DERS PLANI
BÖLÜM-1
· Modül Adı: Bilgisayar Kullanımı
· Yeterlilik Alanı: Bilgisayar Kullanımı Modülünün Kazanımlarının Becerilerini Bilir ve Yapar 
· Hedef: 2.2.3. Temel dosya yönetim işlemlerini yapar. 
· Hedef Davranışlar: 
2.2.3.1. Dosya açar. 
2.2.3.2. Dosya kapatır. 
2.2.3.3. Dosya oluşturur. 
2.2.3.4. Dosya kopyalar. 
2.2.3.5. Dosya siler. 
2.2.3.6. Dosya silme işlemini geri alır. 
2.2.3.7. Dosya başka konuma taşır. 
2.2.3.8. Dosya araması yapar. 
2.2.3.9. Dosya isimlendirir. 
2.2.3.10. Dosya adını değiştirir. 
BÖLÜM-2
· Öğretim Yöntem me Teknikleri: Anlatım Yöntemi, Bilgisayar Destekli Öğretim Yöntemi, Doğrudan Öğretim Yöntemi, Soru-Cevap Tekniği 
· Öğretim Araç Gereci: Bilgisayar, Ders Modülleri 
· Öğretime Hazırlık / Ortam Düzenleme: Bilgisayar sınıfında öğrencinin rahat çalışabileceği ortam ayarlanır. Örnek metin ve resim dosyaları masaüstüne önceden koyulur.
· Dikkat Çekme: Öğretmen "Geçen hafta klasör açmayı öğrenmiştik. Bugün bu klasörlerin içine koyacağımız resim, yazı gibi dosyaları açmayı, taşımayı, isimlendirmeyi ve silmeyi öğreneceğiz" diyerek dikkat çeker.
· Güdüleme: Öğretmen "Dosya yönetimini öğrendiğinde bilgisayardaki tüm belgelerini düzenleyebilecek ve aradığın dosyayı hemen bulabileceksin" diyerek güdüler.
· Gözden Geçirme ve Derse Geçiş: Geçen haftaki klasör oluşturma adımları kısa bir uygulamayla hatırlatılır.
BÖLÜM-3
· Uygulama:
1. Açıklama yapma: Dosyanın ne olduğu (metin, resim, müzik gibi içerikler) ve klasörden farkı açıklanır.
2. Model olma: Öğretmen örnek bir dosya oluşturur, adını değiştirir, kopyalar, başka bir klasörün içine taşır, siler ve geri almayı gösterir.
3. Rehberli uygulamalar: Öğrenciye "Masaüstündeki resim dosyasını kopyala ve oluşturduğumuz klasörün içine yapıştır" yönergesi sunulur. Rehberlik edilir.
4. Bağımsız uygulama: Öğrencinin verilen dosyayı açma, adını değiştirme, taşıma, silme ve arama adımlarını bağımsız olarak gerçekleştirmesi beklenir.
BÖLÜM-4
· Genelleme ve İzleme: USB bellek veya farklı klasörler arasında dosya taşıma yaptırılarak genelleme verisi toplanır.
· Ölçme ve Değerlendirme: Kontrol Listesi / Ölçüt Bağımlı Ölçü Aracı kullanılır. Başarı ölçütü %80 (10/8) olarak değerlendirilir. 
· Veliye Yönelik Öneriler: Evde aile fotoğraflarının yer aldığı dosyaları klasörler arasında taşıma alıştırması yapılabilir.
· Açıklamalar / Dikkat Edilecek Hususlar: Dosya uzantılarına dokunmadan sadece dosya adının değiştirilmesine dikkat çekilir.
17. HAFTA DERS PLANI
BÖLÜM-1
· Modül Adı: Bilgisayar Kullanımı
· Yeterlilik Alanı: Bilgisayar Kullanımı Modülünün Kazanımlarının Becerilerini Bilir ve Yapar 
· Hedef: 2.2.4. Bilgisayar masaüstünde yer alan simge/sembolleri tanır. 
· Hedef Davranışlar: 
2.2.4.1. Bilgisayar masaüstünde yer alan klasör/dizin simgelerini gösterir. 
2.2.4.2. Bilgisayar masaüstünde yer alan klasör/dizin simgelerinin isimlerini söyler. 
2.2.4.3. Bilgisayar masaüstünde yer alan dosya simgeleri gösterir. 
2.2.4.4. Bilgisayar masaüstünde yer alan dosya simgelerinin isimlerini söyler. 
BÖLÜM-2
· Öğretim Yöntem ve Teknikleri: Anlatım Yöntemi, Bilgisayar Destekli Öğretim Yöntemi, Doğrudan Öğretim Yöntemi, Soru-Cevap Tekniği 
· Öğretim Araç Gereci: Bilgisayar, Ders Modülleri 
· Öğretime Hazırlık / Ortam Düzenleme: Bilgisayar masaüstü, öğrencinin simgeleri net ve rahat görebileceği şekilde sadeleştirilir ve düzenlenir.
· Dikkat Çekme: Öğretmen "Bugün bilgisayarımızı açtığımızda karşımıza gelen ekranda (masaüstünde) bulunan klasör ve dosya simgelerini yakından tanıyacağız" diyerek dikkat çeker.
· Güdüleme: Öğretmen "Masaüstündeki simgelerin hangisinin klasör, hangisinin dosya olduğunu öğrendiğinizde aradığınızı çok daha hızlı bulabileceksiniz" diyerek güdüler.
· Gözden Geçirme ve Derse Geçiş: Geçen haftalarda işlenen dosya ve klasör yönetimi kısa bir soru-cevap ile hatırlatılır.
BÖLÜM-3
· Uygulama:
1. Açıklama yapma: Masaüstündeki simgelerin genel yapısı, klasör simgeleri (sarı küçük kutular) ile dosya simgelerinin görsel farkları açıklanır.
2. Model olma: Öğretmen masaüstündeki sarı renkli klasör simgesini ve yanındaki dosya simgelerini tek tek göstererek adlarını söyler ve model olur.
3. Rehberli uygulamalar: Öğrenciye "Masaüstünde yer alan klasör simgesini göster ve adını söyle" yönergesi sunulur, doğru tepkiler pekiştirilir.
4. Bağımsız uygulama: İpuçları verilmeden öğrencinin masaüstündeki klasör ve dosya simgelerini gösterip isimlerini bağımsız olarak söylemesi beklenir.
BÖLÜM-4
· Genelleme ve İzleme: Farklı bir bilgisayar masaüstü görüntüsü üzerinden simgelerin gösterilmesi istenerek genelleme verisi toplanır.
· Ölçme ve Değerlendirme: Kontrol Listesi / Ölçüt Bağımlı Ölçü Aracı kullanılır. Başarı ölçütü %80 olarak değerlendirilir. 
· Veliye Yönelik Öneriler: Evdeki bilgisayarda masaüstü simgelerinin (klasör ve dosyaların) gösterilmesi istenebilir.
· Açıklamalar / Dikkat Edilecek Hususlar: Görsel benzerliklerden dolayı klasör ve dosya simgeleri arasındaki farklar net örneklerle pekiştirilir.

18. HAFTA DERS PLANI
BÖLÜM-1
· Modül Adı: Bilgisayar Kullanımı
· Yeterlilik Alanı: Bilgisayar Kullanımı Modülünün Kazanımlarının Becerilerini Bilir ve Yapar 
· Hedef: 2.2.5. Bilgisayar masaüstünde yer alan simge/sembollerin işlevlerini ayırt eder. 
· Hedef Davranışlar: 
2.2.5.1. İşlevi söylenen simge/sembolü gösterir. 
2.2.5.2. Bilgisayar masaüstünde yer alan simge/sembollerin işlevlerini söyler. 
BÖLÜM-2
· Öğretim Yöntem ve Teknikleri: Bilgisayar Destekli Öğretim Yöntemi, Doğrudan Öğretim Yöntemi, Eş Zamanlı İpucuyla Öğretim, Model Olma 
· Öğretim Araç Gereci: Bilgisayar, Ders Modülleri 
· Öğretime Hazırlık / Ortam Düzenleme: Bire bir çalışmaya uygun, öğrencinin ekrana odaklanabileceği sessiz bir çalışma ortamı hazırlanır.
· Dikkat Çekme: Öğretmen "Geçen hafta masaüstündeki simgeleri tanımıştık. Bugün bu simgelerin çift tıklandığında tam olarak ne işe yaradığını, görevlerini öğreneceğiz" diyerek dikkat çeker.
· Güdüleme: Öğretmen "Simgelerin işlevlerini bildiğinizde hangi simgenin neyi açtığını hemen bileceksiniz" diyerek güdüler.
· Gözden Geçirme ve Derse Geçiş: Geçen haftaki simge isimleri kısa sorularla hatırlatılır.
BÖLÜM-3
· Uygulama:
1. Açıklama yapma: Klasör simgelerinin içerik saklama/açma işlevi, özel simgelerin (Geri Dönüşüm Kutusu vb.) görevleri açıklanır.
2. Model olma: Öğretmen "Bakın, bu klasör simgesine çift tıkladığımızda içindeki dosyaları açabiliyoruz" diyerek model olur.
3. Rehberli uygulamalar (Eş Zamanlı İpucu): Öğretmen "İçinde belgelerimizi sakladığımız klasör simgesini göster" yönergesini sunar ve öğrencinin hatasız öğrenmesi için eş zamanlı ipucu kullanarak doğru simgeyi göstermesini sağlar.
4. Bağımsız uygulama: İpuçları çekilerek öğrencinin işlevi söylenen simgeyi tek başına göstermesi ve işlevini söylemesi beklenir.
BÖLÜM-4
· Genelleme ve İzleme: Farklı simgeler veya kısayollar üzerinden işlevlerin sorulmasıyla genelleme verisi toplanır.
· Ölçme ve Değerlendirme: Gözlem ve Ölçüt Bağımlı Ölçü Aracı kullanılır. Başarı ölçütü %80 olarak değerlendirilir. 
· Veliye Yönelik Öneriler: Evde bilgisayar açıldığında masaüstündeki temel simgelerin görevleri üzerine soru-cevap yapılabilir.
· Açıklamalar / Dikkat Edilecek Hususlar: Eş zamanlı ipucu yöntemi uygulanırken öğrencinin tepki süresi dikkate alınarak ipucu silikleştirilir.
19. HAFTA DERS PLANI
BÖLÜM-1
· Modül Adı: Bilgisayar Kullanımı
· Yeterlilik Alanı: Bilgisayar Kullanımı Modülünün Kazanımlarının Becerilerini Bilir ve Yapar 
· Hedef: 2.2.6. Kelime işlemci programı ara yüzünü tanır. 
· Hedef Davranışlar: 
2.2.6.1. İsmi söylenen kelime işlemci programının ara yüzünde yer alan düğmeyi gösterir. 
2.2.6.2. Kelime işlemci programının ara yüzünde yer alan düğmelerin isimlerini söyler. 
BÖLÜM-2
· Öğretim Yöntem ve Teknikleri: Anlatım Yöntemi, Bilgisayar Destekli Öğretim Yöntemi, Doğrudan Öğretim Yöntemi, Soru-Cevap Tekniği 
· Öğretim Araç Gereci: Bilgisayar, Kelime İşlemci Programı (Örn. Microsoft Word), Ders Modülleri 
· Öğretime Hazırlık / Ortam Düzenleme: Bilgisayar laboratuvarında kelime işlemci programının açık ve öğrencinin ekranı net görebileceği bir masa düzeni hazırlanır.
· Dikkat Çekme: Öğretmen "Bugün bilgisayarda yazı yazmamızı, harfleri büyütmemizi ve renk vermemizi sağlayan kelime işlemci programının ekranını (arayüzünü) tanıyacağız" diyerek dikkat çeker.
· Güdüleme: Öğretmen "Kelime işlemci arayüzündeki düğmeleri öğrendiğinizde kendi ödevlerinizi ve mektuplarınızı çok kolay yazabileceksiniz" diyerek güdüler.
· Gözden Geçirme ve Derse Geçiş: Geçen haftalarda işlenen masaüstü simgeleri kısa bir soru-cevap ile hatırlatılır.
BÖLÜM-3
· Uygulama:
1. Açıklama yapma: Kelime işlemci programının açılışı ve ekrandaki temel düğmeler (yazı tipi, boyutu, kalın yapma simgeleri) açıklanır.
2. Model olma: Öğretmen programı açarak üst menüdeki temel düğmeleri tek tek gösterir ve isimlerini söyler ("Bu düğme yazımızı kalın yapmaya yarar").
3. Rehberli uygulamalar: Öğrenciye "Yazıyı kalınlaştıran düğmeyi göster" ve "Bu düğmenin adı nedir?" yönergeleri sunulur. Doğru tepkiler pekiştirilir.
4. Bağımsız uygulama: İpuçları verilmeden öğrencinin ismi söylenen arayüz düğmesini göstermesi ve gösterilen düğmenin ismini bağımsız olarak söylemesi beklenir.
BÖLÜM-4
· Genelleme ve İzleme: Farklı bir belge görünümü veya menü sekmesi üzerinden düğmelerin gösterilmesi istenerek genelleme verisi toplanır.
· Ölçme ve Değerlendirme: Kontrol Listesi / Ölçüt Bağımlı Ölçü Aracı kullanılır. Başarı ölçütü %80 olarak değerlendirilir. 
· Veliye Yönelik Öneriler: Evde benzer bir yazı programı varsa arayüzdeki temel kaydetme veya yazma tuşları gösterilebilir.
· Açıklamalar / Dikkat Edilecek Hususlar: Çok fazla detay simgeye aynı anda odaklanılmadan temel 3-4 düğmeye (kalın, italik, altı çizili, yazı boyutu) öncelik verilir.
20. HAFTA DERS PLANI
BÖLÜM-1
· Modül Adı: Bilgisayar Kullanımı
· Yeterlilik Alanı: Bilgisayar Kullanımı Modülünün Kazanımlarının Becerilerini Bilir ve Yapar 
· Hedef: 2.2.7. Kelime işlemci programını kullanır. 
· Hedef Davranışlar: 
2.2.7.1. Kelime işlemci programını açar. 
2.2.7.2. Kelime işlemci programında metin yazar. 
2.2.7.3. Belirli bir amaç için oluşturduğu belgedeki metni biçimlendirir. 
2.2.7.4. Kelime işlemci programı ile oluşturduğu belgeyi düzenler. 
2.2.7.5. Kelime işlemci programı ile oluşturduğu belgeyi kaydeder. 
BÖLÜM-2
· Öğretim Yöntem ve Teknikleri: Aşamalı Yardımla Öğretim, Beceri Analizine Dayalı Öğretim, Gösterip Yaptırma Tekniği, Model Olma 
· Öğretim Araç Gereci: Bilgisayar, Çalışma Kağıtları, Ders Kitabı 
· Öğretime Hazırlık / Ortam Düzenleme: Bilgisayar laboratuvarında klavye ve fare kullanımına uygun, bire bir çalışmaya elverişli ortam hazırlanır.
· Dikkat Çekme: Öğretmen "Geçen hafta kelime işlemci programının düğmelerini tanımıştık. Bugün bu programı açıp kendi ismimizi yazacağız, süsleyeceğiz ve bilgisayara kaydedeceğiz" diyerek dikkat çeker.
· Güdüleme: Öğretmen "Bu adımları öğrendiğinizde kendi hikayenizi veya ödevinizi yazıp dijital olarak saklayabileceksiniz" diyerek güdüler.
· Gözden Geçirme ve Derse Geçiş: Geçen haftaki arayüz düğmeleri kısa bir uygulama ile hatırlatılır.
BÖLÜM-3
· Uygulama:
1. Açıklama yapma: Programı açma, klavyeden metin yazma, biçimlendirme ve kaydetme basamakları sırasıyla açıklanır.
2. Model olma: Öğretmen programı açarak kısa bir cümle yazar, metni seçip biçimlendirir (renk ve boyut değiştirir) ve "Farklı Kaydet" adımıyla kaydeder.
3. Rehberli uygulamalar: Öğrenciye her bir beceri basamağı için yönergeler verilir (Örn: "Şimdi klavyeden adını yaz"). Hata durumunda aşamalı yardım uygulanır.
4. Bağımsız uygulama: Öğrencinin programı açma, metin yazma, biçimlendirme ve kaydetme adımlarını bağımsız olarak gerçekleştirmesi beklenir.
BÖLÜM-4
· Genelleme ve İzleme: Farklı bir metin konusu yazılarak ve farklı bir klasör içine kaydedilerek genelleme verisi toplanır.
· Ölçme ve Değerlendirme: Beceri Analiz Kaydı / Performans Değerlendirme Formu kullanılır. Başarı ölçütü %80 olarak değerlendirilir. 
· Veliye Yönelik Öneriler: Evde klavye kullanarak kısa bir kelime yazma denemesi yapılması teşvik edilebilir.
· Açıklamalar / Dikkat Edilecek Hususlar: Kaydetme aşamasında dosya adı verme ve doğru konumu seçme adımlarında sabırlı rehberlik edilir.
21. HAFTA DERS PLANI
BÖLÜM-1
· Modül Adı: Bilgisayar Kullanımı
· Yeterlilik Alanı: Bilgisayar Kullanımı Modülünün Kazanımlarının Becerilerini Bilir ve Yapar 
· Hedef: 2.2.8. Elektronik tablolama programının ara yüzünü tanır. 
· Hedef Davranışlar: 
2.2.8.1. Elektronik tablolama programının ögelerini gösterir. 
2.2.8.2. Elektronik tablolama programının ögelerinin isimlerini söyler. 
BÖLÜM-2
· Öğretim Yöntem ve Teknikleri: Anlatım Yöntemi, Bilgisayar Destekli Öğretim Yöntemi, Doğrudan Öğretim Yöntemi, Soru-Cevap Tekniği 
· Öğretim Araç Gereci: Bilgisayar, Elektronik Tablolama Programı (Örn. Microsoft Excel), Ders Modülleri 
· Öğretime Hazırlık / Ortam Düzenleme: Bilgisayar laboratuvarında tablolama programının açık ve öğrencinin ekranı net görebileceği bir masa düzeni hazırlanır.
· Dikkat Çekme: Öğretmen "Bugün bilgisayarda tablo yapmamızı, sayıları alt alta ve yan yana düzenlememizi sağlayan elektronik tablolama programının ekranını (arayüzünü) tanıyacağız" diyerek dikkat çeker.
· Güdüleme: Öğretmen "Tablolama programının ögelerini öğrendiğinizde kendi listelerinizi ve basit hesaplama tablolarınızı çok rahat oluşturabileceksiniz" diyerek güdüler.
· Gözden Geçirme ve Derse Geçiş: Geçen haftalarda işlenen kelime işlemci arayüz düğmeleri kısa bir soru-cevap ile hatırlatılır.
BÖLÜM-3
· Uygulama:
1. Açıklama yapma: Elektronik tablolama programının açılışı, ekrandaki hücreler (satır ve sütunlar) ve temel arayüz ögeleri açıklanır.
2. Model olma: Öğretmen programı açarak hücreleri, sütun harflerini ve satır numaralarını tek tek gösterir, isimlerini söyler ("Bu dikey kısımlara sütun, yatay kısımlara satır denir").
3. Rehberli uygulamalar: Öğrenciye "Tabloda yer alan hücreyi göster" ve "Bu ögenin adı nedir?" yönergeleri sunulur. Doğru tepkiler pekiştirilir.
4. Bağımsız uygulama: İpuçları verilmeden öğrencinin ismi söylenen arayüz ögesini göstermesi ve gösterilen ögenin ismini bağımsız olarak söylemesi beklenir.
BÖLÜM-4
· Genelleme ve İzleme: Farklı bir sayfa görünümü veya menü sekmesi üzerinden ögelerin gösterilmesi istenerek genelleme verisi toplanır.
· Ölçme ve Değerlendirme: Kontrol Listesi / Ölçüt Bağımlı Ölçü Aracı kullanılır. Başarı ölçütü %80 olarak değerlendirilir. 
· Veliye Yönelik Öneriler: Evde benzer bir tablo programı simgesi veya arayüzü varsa temel kare alanlar (hücreler) gösterilebilir.
· Açıklamalar / Dikkat Edilecek Hususlar: Satır, sütun ve hücre kavramları birbirine karıştırılmayacak şekilde somut örneklerle ele alınır.
22. HAFTA DERS PLANI
BÖLÜM-1
· Modül Adı: Bilgisayar Kullanımı
· Yeterlilik Alanı: Bilgisayar Kullanımı Modülünün Kazanımlarının Becerilerini Bilir ve Yapar 
· Hedef: 2.2.9. Elektronik tablolama programını kullanır. 
· Hedef Davranışlar: 
2.2.9.1. Belirli bir amaç için oluşturduğu çalışma kitabındaki tabloyu biçimlendirir. 
2.2.9.2. Tablo içinde ilgili operatörü kullanarak dört işlem hesaplamalarını yapar. 
2.2.9.3. Elektronik tablolama programı ile oluşturduğu çalışma kitabını kaydeder. 
BÖLÜM-2
· Öğretim Yöntem ve Teknikleri: Beceri Analizine Dayalı Öğretim, Bilgisayar Destekli Öğretim Yöntemi, Gösterip Yaptırma Tekniği, Model Olma 
· Öğretim Araç Gereci: Bilgisayar, Ders Modülleri 
· Öğretime Hazırlık / Ortam Düzenleme: Bilgisayar laboratuvarında klavye ve fare kullanımına uygun, bire bir çalışmaya elverişli ortam hazırlanır.
· Dikkat Çekme: Öğretmen "Geçen hafta tablolama programının arayüzünü tanımıştık. Bugün bu programda kendi tablomuzu biçimlendirmeyi, basit toplama işlemi yapmayı ve kaydetmeyi öğreneceğiz" diyerek dikkat çeker.
· Güdüleme: Öğretmen "Tabloda hesaplama yapmayı ve kaydetmeyi öğrendiğinizde kendi alışveriş listenizi veya puan tablonuzu rahatça yönetebileceksiniz" diyerek güdüler.
· Gözden Geçirme ve Derse Geçiş: Geçen haftaki hücre ve satır kavramları kısa bir uygulama ile hatırlatılır.
BÖLÜM-3
· Uygulama:
1. Açıklama yapma: Tabloya veri girme, hücreleri renklendirerek biçimlendirme, temel toplama/çıkartma sembollerini kullanma ve dosyayı kaydetme adımları açıklanır.
2. Model olma: Öğretmen programı açarak küçük bir liste oluşturur, tabloyu biçimlendirir, basit bir toplama işlemi uygular ve "Farklı Kaydet" adımıyla kaydeder.
3. Rehberli uygulamalar: Öğrenciye her bir beceri basamağı için yönergeler verilir (Örn: "Şimdi hücrelere sayıları yaz ve biçimlendir"). Hata durumunda rehberlik edilir.
4. Bağımsız uygulama: Öğrencinin tablo biçimlendirme, temel işlem yapma ve kaydetme adımlarını bağımsız olarak gerçekleştirmesi beklenir.
BÖLÜM-4
· Genelleme ve İzleme: Farklı sayı verileri girilerek ve yeni bir tablo kaydedilerek genelleme verisi toplanır.
· Ölçme ve Değerlendirme: Beceri Analiz Kaydı / Performans Değerlendirme Formu kullanılır. Başarı ölçütü %80 olarak değerlendirilir. 
· Veliye Yönelik Öneriler: Evde basit bir liste yapma mantığı üzerine sohbet edilebilir.
· Açıklamalar / Dikkat Edilecek Hususlar: Formül veya işlem adımlarında sembollerin kullanımı sırasında öğrenciye sabırlı rehberlik edilir.
23. HAFTA DERS PLANI
BÖLÜM-1
· Modül Adı: Bilgisayar Kullanımı
· Yeterlilik Alanı: Bilgisayar Kullanımı Modülünün Kazanımlarının Becerilerini Bilir ve Yapar
· Hedef: 2.2.10. Sunu hazırlama programının arayüzünü tanır.
· Hedef Davranışlar: 
2.2.10.1. Sunu hazırlama programı ögelerini gösterir.
2.2.10.2. Sunu hazırlama programı ögelerinin isimlerini söyler.
BÖLÜM-2
· Öğretim Yöntem ve Teknikleri: Beceri Analizine Dayalı Öğretim, Bilgisayar Destekli Öğretim Yöntemi, Gösterip Yaptırma Tekniği, Tüm Beceri Yöntemi
· Öğretim Araç Gereci: Bilgisayar, Sunu Hazırlama Programı (Örn. Microsoft PowerPoint), Ders Modülleri
· Öğretime Hazırlık / Ortam Düzenleme: Bilgisayar sınıfında sunu hazırlama programının açık ve öğrencinin ekranı net görebileceği bir masa düzeni hazırlanır.
· Dikkat Çekme: Öğretmen "Bugün bilgisayarda slaytlar, fotoğraflar ve başlıklar hazırlayarak sunum yapmamızı sağlayan sunu hazırlama programının ekranını (arayüzünü) tanıyacağız" diyerek dikkat çeker.
· Güdüleme: Öğretmen "Sunu programının ögelerini öğrendiğinizde kendi görsellerinizle harika sunumlar hazırlayabileceksiniz" diyerek güdüler.
· Gözden Geçirme ve Derse Geçiş: Geçen haftalarda işlenen elektronik tablolama arayüzü kısa bir soru-cevap ile hatırlatılır.
BÖLÜM-3
· Uygulama:
1. Açıklama yapma: Sunu programının açılışı, slayt alanı ve temel arayüz ögeleri açıklanır.
2. Model olma: Öğretmen programı açarak slayt ekleme alanını, metin kutularını ve üst menü ögelerini tek tek gösterir, isimlerini söyler ("Bu alana slayt denir").
3. Rehberli uygulamalar: Öğrenciye "Sunu programındaki slayt ekleme düğmesini göster" ve "Bu ögenin adı nedir?" yönergeleri sunulur. Doğru tepkiler pekiştirilir.
4. Bağımsız uygulama: İpuçları verilmeden öğrencinin ismi söylenen arayüz ögesini göstermesi ve gösterilen ögenin ismini bağımsız olarak söylemesi beklenir.
BÖLÜM-4
· Genelleme ve İzleme: Farklı bir slayt görünümü veya tasarım sekmesi üzerinden ögelerin gösterilmesi istenerek genelleme verisi toplanır.
· Ölçme ve Değerlendirme: Kontrol Listesi / Ölçüt Bağımlı Ölçü Aracı kullanılır. Başarı ölçütü %80 olarak değerlendirilir.
· Veliye Yönelik Öneriler: Evde sunum veya slayt gösterisi simgeleri varsa incelenebilir.
· Açıklamalar / Dikkat Edilecek Hususlar: Slayt ve metin kutusu kavramları somut örneklerle ele alınır.
24. HAFTA DERS PLANI
BÖLÜM-1
· Modül Adı: Bilgisayar Kullanımı
· Yeterlilik Alanı: Bilgisayar Kullanımı Modülünün Kazanımlarının Becerilerini Bilir ve Yapar
· Hedef: 2.2.11. Sunu hazırlama programını kullanır.
· Hedef Davranışlar: 
2.2.11.1. Belirli bir amaç için sunu oluşturur.
2.2.11.2. Yansı (slayt) içine metin ekler.
2.2.11.3. Yansı (slayt) içine resim ekler.
2.2.11.4. Yansı (slayt) içine video ekler.
2.2.11.5. Yansı (slayt) içindeki bileşenleri biçimlendirir.
2.2.11.6. Oluşturduğu bileşenleri sunuya çevirir.
BÖLÜM-2
· Öğretim Yöntem ve Teknikleri: Beceri Analizine Dayalı Öğretim, Bilgisayar Destekli Öğretim Yöntemi, Gösterip Yaptırma Tekniği, Model Olma
· Öğretim Araç Gereci: Bilgisayar, Ders Modülleri, Örnek Görseller
· Öğretime Hazırlık / Ortam Düzenleme: Bilgisayar laboratuvarında klavye ve fare kullanımına uygun, bire bir çalışmaya elverişli ortam hazırlanır.
· Dikkat Çekme: Öğretmen "Geçen hafta sunu programının arayüzünü tanımıştık. Bugün bu programda kendi slaytımızı oluşturacağız, içine yazı ve resim ekleyerek süsleyeceğiz" diyerek dikkat çeker.
· Güdüleme: Öğretmen "Sunu hazırlamayı ve resim eklemeyi öğrendiğinizde kendi projelerinizi görsel olarak arkadaşlarınıza sunabileceksiniz" diyerek güdüler.
· Gözden Geçirme ve Derse Geçiş: Geçen haftaki slayt ve metin kutusu ögeleri kısa bir uygulama ile hatırlatılır.
BÖLÜM-3
· Uygulama:
1. Açıklama yapma: Yeni sunu oluşturma, slayta başlık yazma, bilgisayardan resim ekleme ve slayt gösterisini başlatma adımları açıklanır.
2. Model olma: Öğretmen programı açarak örnek bir slayt hazırlar, başlık metni ekler, bir resim ekler ve sunuyu kaydeder.
3. Rehberli uygulamalar: Öğrenciye her bir beceri basamağı için yönergeler verilir (Örn: "Şimdi slayt başlığına adını yaz ve bir resim ekle"). Hata durumunda rehberlik edilir.
4. Bağımsız uygulama: Öğrencinin sunu oluşturma, metin ve resim ekleme, biçimlendirme adımlarını bağımsız olarak gerçekleştirmesi beklenir.
BÖLÜM-4
· Genelleme ve İzleme: Farklı bir konuda slayt hazırlanarak ve farklı görseller eklenerek genelleme verisi toplanır.
· Ölçme ve Değerlendirme: Beceri Analiz Kaydı / Performans Değerlendirme Formu kullanılır. Başarı ölçütü %80 olarak değerlendirilir.
· Veliye Yönelik Öneriler: Evde sevilen fotoğraflarla basit bir slayt albümü mantığı üzerine konuşulabilir.
· Açıklamalar / Dikkat Edilecek Hususlar: Resim ekleme adımlarında dosya seçme aşamasında öğrenciye sabırlı rehberlik edilir.
25. HAFTA DERS PLANI
BÖLÜM-1
· Modül Adı: Bilgisayar Kullanımı
· Yeterlilik Alanı: Bilgisayar Kullanımı Modülünün Kazanımlarının Becerilerini Bilir ve Yapar
· Hedef: 2.2.12. Grafik düzenleme programının ara yüzünü tanır.
· Hedef Davranışlar: 
2.2.12.1. Grafik düzenleme programı ögelerini gösterir.
2.2.12.2. Grafik düzenleme programı ögelerinin isimlerini söyler.
BÖLÜM-2
· Öğretim Yöntem ve Teknikleri: Anlatım Yöntemi, Bilgisayar Destekli Öğretim Yöntemi, Doğrudan Öğretim Yöntemi, Soru-Cevap Tekniği
· Öğretim Araç Gereci: Bilgisayar, Grafik Düzenleme Programı (Örn. Paint), Ders Modülleri
· Öğretime Hazırlık / Ortam Düzenleme: Bilgisayar laboratuvarında grafik düzenleme programının açık ve öğrencinin ekranı net görebileceği bir masa düzeni hazırlanır.
· Dikkat Çekme: Öğretmen "Bugün bilgisayarda serbest çizim yapmamızı, boyama kutularını ve fırçaları kullanmamızı sağlayan grafik düzenleme programının ekranını (arayüzünü) tanıyacağız" diyerek dikkat çeker.
· Güdüleme: Öğretmen "Grafik programının ögelerini öğrendiğinizde kendi dijital resimlerinizi çok rahat çizebilecek ve boyayabileceksiniz" diyerek güdüler.
· Gözden Geçirme ve Derse Geçiş: Geçen haftalarda işlenen sunu programı ögeleri kısa bir soru-cevap ile hatırlatılır.
BÖLÜM-3
· Uygulama:
1. Açıklama yapma: Grafik düzenleme programının açılışı, çizim alanı, kalem, fırça ve silgi ögeleri açıklanır.
2. Model olma: Öğretmen programı açarak çizim alanını, renk paletini, kalem ve boya kovası ögelerini tek tek gösterir, isimlerini söyler ("Bu araç kalem aracıdır, çizim yapmamızı sağlar").
3. Rehberli uygulamalar: Öğrenciye "Grafik programındaki fırça aracını göster" ve "Bu ögenin adı nedir?" yönergeleri sunulur. Doğru tepkiler pekiştirilir.
4. Bağımsız uygulama: İpuçları verilmeden öğrencinin ismi söylenen arayüz ögesini göstermesi ve gösterilen ögenin ismini bağımsız olarak söylemesi beklenir.
BÖLÜM-4
· Genelleme ve İzleme: Farklı bir araç çubuğu görünümü üzerinden ögelerin gösterilmesi istenerek genelleme verisi toplanır.
· Ölçme ve Değerlendirme: Kontrol Listesi / Ölçüt Bağımlı Ölçü Aracı kullanılır. Başarı ölçütü %80 olarak değerlendirilir.
· Veliye Yönelik Öneriler: Evde benzer çizim programı simgeleri varsa incelenebilir.
· Açıklamalar / Dikkat Edilecek Hususlar: Kalem ve silgi gibi temel araçlar somut örneklerle ele alınır.
26. HAFTA DERS PLANI
BÖLÜM-1
· Modül Adı: Bilgisayar Kullanımı
· Yeterlilik Alanı: Bilgisayar Kullanımı Modülünün Kazanımlarının Becerilerini Bilir ve Yapar
· Hedef: 2.2.13. Grafik düzenleme programını kullanır.
· Hedef Davranışlar: 
2.2.13.1. Grafik düzenleme programında çizim yapar.
2.2.13.2. Grafik düzenleme programında boyama yapar.
2.2.13.3. Grafik düzenleme programında silme yapar.
2.2.13.4. Grafik düzenleme programında görselleri biçimlendirir.
2.2.13.5. Grafik düzenleme programında oluşturduğu tasarımı kaydeder.
BÖLÜM-2
· Öğretim Yöntem ve Teknikleri: Beceri Analizine Dayalı Öğretim, Bilgisayar Destekli Öğretim Yöntemi, Gösterip Yaptırma Tekniği, Model Olma
· Öğretim Araç Gereci: Bilgisayar, Ders Modülleri
· Öğretime Hazırlık / Ortam Düzenleme: Bilgisayar laboratuvarında fare kontrolüne uygun, bire bir çalışmaya elverişli ortam hazırlanır.
· Dikkat Çekme: Öğretmen "Geçen hafta grafik programının arayüzünü tanımıştık. Bugün bu programda kalemle çizgiler çizeceğiz, boya kovasıyla renklendireceğiz ve resmimizi kaydedeceğiz" diyerek dikkat çeker.
· Güdüleme: Öğretmen "Grafik programında kendi resminizi çizmeyi ve kaydetmeyi öğrendiğinizde harika dijital sanat eserleri üretebileceksiniz" diyerek güdüler.
· Gözden Geçirme ve Derse Geçiş: Geçen haftaki çizim araçları kısa bir uygulama ile hatırlatılır.
BÖLÜM-3
· Uygulama:
1. Açıklama yapma: Kalemle çizgi çekme, boya kutusu ile alan renklendirme, silgi ile düzeltme yapma ve dosyayı kaydetme adımları açıklanır.
2. Model olma: Öğretmen programı açarak basit bir şekil çizer, rengarenk boyar ve "Farklı Kaydet" adımıyla kaydeder.
3. Rehberli uygulamalar: Öğrenciye her bir beceri basamağı için yönergeler verilir (Örn: "Şimdi fırçayı al ve ekrana bir daire çiz"). Hata durumunda rehberlik edilir.
4. Bağımsız uygulama: Öğrencinin çizim yapma, boyama, silme ve kaydetme adımlarını bağımsız olarak gerçekleştirmesi beklenir.
BÖLÜM-4
· Genelleme ve İzleme: Farklı renkler seçilerek ve yeni bir desen çizilerek genelleme verisi toplanır.
· Ölçme ve Değerlendirme: Beceri Analiz Kaydı / Performans Değerlendirme Formu kullanılır. Başarı ölçütü %80 olarak değerlendirilir.
· Veliye Yönelik Öneriler: Evde fare kullanarak basit şekil çizme alıştırması yapılabilir.
· Açıklamalar / Dikkat Edilecek Hususlar: Fareyi basılı tutarak çizgi çekme becerisinde zorlanan öğrencilere el rehberliği veya ek destek sağlanabilir.

27. HAFTA DERS PLANI
BÖLÜM-1
· Modül Adı: Bilgisayar Kullanımı
· Yeterlilik Alanı: Bilgisayar Kullanımı Modülünün Kazanımlarının Becerilerini Bilir ve Yapar
· Hedef: 2.2.14. Bilgisayarda çoklu ortam dosyalarını tanır.
· Hedef Davranışlar: 
2.2.14.1. Çoklu ortam dosyalarının simgesini gösterir.
2.2.14.2. Çoklu ortam dosyalarının isimlerini söyler.
BÖLÜM-2
· Öğretim Yöntem ve Teknikleri: Anlatım Yöntemi, Bilgisayar Destekli Öğretim Yöntemi, Doğrudan Öğretim Yöntemi, Soru-Cevap Tekniği
· Öğretim Araç Gereci: Bilgisayar, Ders Modülleri, Örnek Ses ve Video Dosyaları
· Öğretime Hazırlık / Ortam Düzenleme: Bilgisayar masaüstünde video ve müzik (çoklu ortam) dosyalarının simgelerinin net olarak görüneceği düzenleme yapılır.
· Dikkat Çekme: Öğretmen "Bugün bilgisayarda müzik dinlememizi ve video izlememizi sağlayan çoklu ortam dosyalarının simgelerini ve isimlerini tanıyacağız" diyerek dikkat çeker.
· Güdüleme: Öğretmen "Çoklu ortam dosyalarını tanıdığınızda sevdiğiniz şarkı ve video dosyalarını hemen ayırt edebileceksiniz" diyerek güdüler.
· Gözden Geçirme ve Derse Geçiş: Geçen haftalarda işlenen grafik düzenleme programı kısa bir soru-cevap ile hatırlatılır.
BÖLÜM-3
· Uygulama:
1. Açıklama yapma: Çoklu ortam dosyalarının (müzik ve video dosyaları) ne olduğu ve masaüstündeki görsel simgeleri açıklanır.
2. Model olma: Öğretmen masaüstündeki örnek bir müzik simgesini ve bir video simgesini göstererek adlarını söyler ve model olur ("Bu bir ses/müzik dosyasıdır, bu ise video dosyasıdır").
3. Rehberli uygulamalar: Öğrenciye "Bilgisayardaki video dosyasının simgesini göster" ve "Bu dosyanın adı nedir?" yönergeleri sunulur. Doğru tepkiler pekiştirilir.
4. Bağımsız uygulama: İpuçları verilmeden öğrencinin ismi söylenen çoklu ortam dosyas simgesini göstermesi ve ismini bağımsız olarak söylemesi beklenir.
BÖLÜM-4
· Genelleme ve İzleme: Farklı klasörler içindeki ses veya video simgeleri üzerinden gösterim istenerek genelleme verisi toplanır.
· Ölçme ve Değerlendirme: Kontrol Listesi / Ölçüt Bağımlı Ölçü Aracı kullanılır. Başarı ölçütü %80 olarak değerlendirilir.
· Veliye Yönelik Öneriler: Evde bilgisayar veya tablette müzik/video dosyası simgeleri gösterilebilir.
· Açıklamalar / Dikkat Edilecek Hususlar: Ses ve video simgeleri arasındaki görsel farklar somut örneklerle ele alınır.
28. HAFTA DERS PLANI
BÖLÜM-1
· Modül Adı: Bilgisayar Kullanımı
· Yeterlilik Alanı: Bilgisayar Kullanımı Modülünün Kazanımlarının Becerilerini Bilir ve Yapar
· Hedef: 2.2.15. Bilgisayarda çoklu ortam dosyalarını oynatır.
· Hedef Davranışlar: 
2.2.15.1. Çoklu ortam dosyalarını açar.
2.2.15.2. Çoklu ortam dosyalarını durdurur.
2.2.15.3. Çoklu ortam dosyalarını duraklatır.
2.2.15.4. Çoklu ortam dosyalarını oynatırken ses ayarlarını yapar.
2.2.15.5. Çoklu ortam oynatma uygulamasını kullanarak ileri/geri sarma işlemi yapar.
2.2.15.6. Ortam oynatma uygulamasını tam ekran/pencere boyutunu değiştirir.
2.2.15.7. Çoklu ortam oynatma uygulamasını kapatır.
2.2.15.8. Çoklu ortam dosyalarını oynatırken ses kirliliği oluşturmayacak şekilde ses ayarı yapar.
BÖLÜM-2
· Öğretim Yöntem ve Teknikleri: Anlatım Yöntemi, Bilgisayar Destekli Öğretim Yöntemi, Doğrudan Öğretim Yöntemi, Soru-Cevap Tekniği
· Öğretim Araç Gereci: Bilgisayar, Ders Modülleri, Örnek Medya Dosyaları
· Öğretime Hazırlık / Ortam Düzenleme: Bilgisayar sınıfında ses düzeyinin kontrollü olduğu, medya oynatıcının hazır bulundurulduğu ortam hazırlanır.
· Dikkat Çekme: Öğretmen "Geçen hafta çoklu ortam dosyalarını tanımıştık. Bugün bu dosyaları açmayı, oynatmayı, durdurmayı ve uygun ses ayarı yapmayı öğreneceğiz" diyerek dikkat çeker.
· Güdüleme: Öğretmen "Müzik ve videoları kendi başına açıp sesini ayarlamayı öğrendiğinizde istediğiniz medyayı rahatça takip edebileceksiniz" diyerek güdüler.
· Gözden Geçirme ve Derse Geçiş: Geçen haftaki ses ve video simgeleri kısa bir uygulama ile hatırlatılır.
BÖLÜM-3
· Uygulama:
1. Açıklama yapma: Dosyaya çift tıklayarak açma, oynat/durdur düğmelerini kullanma, ses seviyesini kulak tırmalamayacak şekilde ayarlama adımları açıklanır.
2. Model olma: Öğretmen örnek bir video dosyasını açar, oynatır, duraklatır, ses düğmesinden uygun seviyeyi ayarlar ve programı kapatır.
3. Rehberli uygulamalar: Öğrenciye her bir beceri basamağı için yönergeler verilir (Örn: "Şimdi videoyu aç ve sesini uygun seviyeye getir"). Hata durumunda rehberlik edilir.
4. Bağımsız uygulama: Öğrencinin medyayı açma, durdurma, ses ayarı yapma ve kapatma adımlarını bağımsız olarak gerçekleştirmesi beklenir.
BÖLÜM-4
· Genelleme ve İzleme: Farklı bir müzik dosyası açılarak ve ses düzeyi ayarlanarak genelleme verisi toplanır.
· Ölçme ve Değerlendirme: Kontrol Listesi / Performans Değerlendirme Formu kullanılır. Başarı ölçütü %80 olarak değerlendirilir.
· Veliye Yönelik Öneriler: Evde bilgisayardan medya açılırken ses seviyesine dikkat edilmesi konusunda rehberlik edilebilir.
· Açıklamalar / Dikkat Edilecek Hususlar: Ses ayarı yapılırken çevreyi rahatsız etmeyecek uygun desibel seviyesine dikkat çekilir.
29. HAFTA DERS PLANI
BÖLÜM-1
· Modül Adı: Bilgisayar Kullanımı
· Yeterlilik Alanı: Bilgisayar Kullanımı Modülünün Kazanımlarının Becerilerini Bilir ve Yapar
· Hedef: 2.2.16. Bilgisayarda yaygın kullanılan internet tarayıcı uygulamalarını tanır.
· Hedef Davranışlar: 
2.2.16.1. Yaygın kullanılan internet tarayıcılarının sembollerini gösterir.
2.2.16.2. Yaygın kullanılan internet tarayıcıların isimlerini söyler.
BÖLÜM-2
· Öğretim Yöntem ve Teknikleri: Anlatım Yöntemi, Bilgisayar Destekli Öğretim Yöntemi, Doğrudan Öğretim Yöntemi, Soru-Cevap Tekniği
· Öğretim Araç Gereci: Bilgisayar, Ders Modülleri, İnternet Tarayıcı Simgeleri (Google Chrome, Microsoft Edge vb.)
· Öğretime Hazırlık / Ortam Düzenleme: Bilgisayar masaüstünde yaygın kullanılan tarayıcı simgelerinin net olarak görüneceği düzenleme yapılır.
· Dikkat Çekme: Öğretmen "Bugün internette gezinmemizi, arama yapmamızı ve web sayfalarına girmemizi sağlayan internet tarayıcılarının simgelerini ve isimlerini tanıyacağız" diyerek dikkat çeker.
· Güdüleme: Öğretmen "İnternet tarayıcılarını tanıdığınızda web'e bağlanmak için hangi simgeyi tıklamanız gerektiğini rahatlıkla bileceksiniz" diyerek güdüler.
· Gözden Geçirme ve Derse Geçiş: Geçen haftalarda işlenen çoklu ortam dosyaları kısa bir soru-cevap ile hatırlatılır.
BÖLÜM-3
· Uygulama:
1. Açıklama yapma: İnternet tarayıcısının ne olduğu ve masaüstündeki yaygın tarayıcı sembolleri (renkli daire veya e simgeleri) açıklanır.
2. Model olma: Öğretmen masaüstündeki Google Chrome veya benzeri tarayıcı simgesini göstererek adını söyler ve model olur ("Bu bir internet tarayıcısıdır, internete girmemizi sağlar").
3. Rehberli uygulamalar: Öğrenciye "Bilgisayardaki internet tarayıcı simgesini göster" ve "Bu uygulamanın adı nedir?" yönergeleri sunulur. Doğru tepkiler pekiştirilir.
4. Bağımsız uygulama: İpuçları verilmeden öğrencinin ismi söylenen tarayıcı simgesini göstermesi ve ismini bağımsız olarak söylemesi beklenir.
BÖLÜM-4
· Genelleme ve İzleme: Görev çubuğundaki veya masaüstündeki farklı tarayıcı simgeleri üzerinden gösterim istenerek genelleme verisi toplanır.
· Ölçme ve Değerlendirme: Kontrol Listesi / Ölçüt Bağımlı Ölçü Aracı kullanılır. Başarı ölçütü %80 olarak değerlendirilir.
· Veliye Yönelik Öneriler: Evde bilgisayar veya tablette internete girilen tarayıcı sembolü gösterilebilir.
· Açıklamalar / Dikkat Edilecek Hususlar: Tarayıcı simgeleri arasındaki görsel farklar somut örneklerle ele alınır.
30. HAFTA DERS PLANI
BÖLÜM-1
· Modül Adı: Bilgisayar Kullanımı
· Yeterlilik Alanı: Bilgisayar Kullanımı Modülünün Kazanımlarının Becerilerini Bilir ve Yapar
· Hedef: 2.2.17. İnternet tarayıcısını kullanır.
· Hedef Davranışlar: 
2.2.17.1. İstenilen sayfaya girmek ve görüntülemek için adres çubuğunu kullanır.
2.2.17.2. Belirli bir konu üzerinde arama yapmak için arama çubuğunu kullanır.
2.2.17.3. İnternet tarayıcı programını kapatır.
BÖLÜM-2
· Öğretim Yöntem ve Teknikleri: Beceri Analizine Dayalı Öğretim, Bilgisayar Destekli Öğretim Yöntemi, Gösterip Yaptırma Tekniği, Model Olma
· Öğretim Araç Gereci: Bilgisayar, Ders Modülleri, İnternet Bağlantısı
· Öğretime Hazırlık / Ortam Düzenleme: Bilgisayar sınıfında internet bağlantısının aktif olduğu, tarayıcının hazır bulundurulduğu ortam hazırlanır.
· Dikkat Çekme: Öğretmen "Geçen hafta internet tarayıcı simgelerini tanımıştık. Bugün tarayıcımızı açıp adres çubuğuna yazarak istediğimiz sayfaya gitmeyi ve arama yapmayı öğreneceğiz" diyerek dikkat çeker.
· Güdüleme: Öğretmen "İnternet tarayıcısında arama yapmayı öğrendiğinizde merak ettiğiniz bilgileri ve eğitici içerikleri kolayca bulabileceksiniz" diyerek güdüler.
· Gözden Geçirme ve Derse Geçiş: Geçen haftaki tarayıcı simgeleri kısa bir uygulama ile hatırlatılır.
BÖLÜM-3
· Uygulama:
1. Açıklama yapma: Tarayıcıyı açma, üst kısımda yer alan adres/arama çubuğuna istenen kelimeyi yazma ve iş bitiminde çarpı tuşuyla kapatma adımları açıklanır.
2. Model olma: Öğretmen tarayıcıyı açarak adres çubuğuna tıklar, örnek bir arama terimi yazar ve sonuç sayfasını gösterip programı kapatır.
3. Rehberli uygulamalar: Öğrenciye her bir beceri basamağı için yönergeler verilir (Örn: "Şimdi arama çubuğuna tıkla ve istediğimiz konuyu yaz"). Hata durumunda rehberlik edilir.
4. Bağımsız uygulama: Öğrencinin tarayıcıyı açma, adres/arama çubuğunu kullanma ve tarayıcıyı kapatma adımlarını bağımsız olarak gerçekleştirmesi beklenir.
BÖLÜM-4
· Genelleme ve İzleme: Farklı bir arama konusu girilerek sonuçların incelenmesiyle genelleme verisi toplanır.
· Ölçme ve Değerlendirme: Beceri Analiz Kaydı / Performans Değerlendirme Formu kullanılır. Başarı ölçütü %80 olarak değerlendirilir.
· Veliye Yönelik Öneriler: Evde internette güvenli arama yapma alışkanlıkları üzerine rehberlik edilebilir.
· Açıklamalar / Dikkat Edilecek Hususlar: Arama çubuğu ile adres çubuğu arasındaki kullanım pratikleri sade bir dille aktarılır.
31. HAFTA DERS PLANI
BÖLÜM-1
· Modül Adı: Bilgisayar Kullanımı
· Yeterlilik Alanı: Bilgisayar Kullanımı Modülünün Kazanımlarının Becerilerini Bilir ve Yapar
· Hedef: 2.2.18. Bilgisayar kullanırken kendisine verilen süreye dikkat eder.
· Hedef Davranışlar: 
2.2.18.1. Kullanım süresini takip eder. 
2.2.18.2. Süresi dolduğu belirtildiğinde cihaz kullanımını sonlandırır.
BÖLÜM-2
· Öğretim Yöntem ve Teknikleri: Anlatım Yöntemi, Bilgisayar Destekli Öğretim Yöntemi, Doğrudan Öğretim Yöntemi, Soru-Cevap Tekniği
· Öğretim Araç Gereci: Bilgisayar, Zaman Sayacı / Kronometre, Ders Modülleri
· Öğretime Hazırlık / Ortam Düzenleme: Sınıf ortamında sürenin takip edilebileceği görünür bir sayaç veya saat bulundurulur.
· Dikkat Çekme: Öğretmen "Bugün bilgisayar başında geçirilen sürenin önemini, verilen süre bittiğinde cihazı kurallarına uygun şekilde kapatarak sonlandırmayı öğreneceğiz" diyerek dikkat çeker.
· Güdüleme: Öğretmen "Süreye dikkat etmeyi öğrendiğinizde hem göz sağlığınızı koruyacak hem de dijital dengeyi kurabileceksiniz" diyerek güdüler.
· Gözden Geçirme ve Derse Geçiş: Geçen haftalarda işlenen internet tarayıcısı kullanımı kısa bir soru-cevap ile hatırlatılır.
BÖLÜM-3
· Uygulama:
1. Açıklama yapma: Bilgisayar kullanım süresinin sınırlı olduğu, süre bittiğinde sesli veya görsel uyarı verileceği açıklanır.
2. Model olma: Öğretmen sürenin dolduğunu gösteren kronometre çalındığında açık olan pencereleri kapatıp bilgisayarı güvenli bir şekilde kapatarak model olur.
3. Rehberli uygulamalar: Öğrenciye "Süre doldu, şimdi çalışmamızı sonlandıralım ve bilgisayarı kapatalım" yönergesi sunulur, rehberlik edilir.
4. Bağımsız uygulama: Süre takibini yapma ve uyarı geldiğinde cihaz kullanımını bağımsız olarak sonlandırma davranışı beklenir.
BÖLÜM-4
· Genelleme ve İzleme: Farklı etkinlik saatlerinde sürenin takibi ve sonlandırma becerisi gözlemlenerek genelleme verisi toplanır.
· Ölçme ve Değerlendirme: Kontrol Listesi / Gözlem Formu kullanılır. Başarı ölçütü %80 olarak değerlendirilir.
· Veliye Yönelik Öneriler: Evde ekran/bilgisayar kullanım sürelerine uyulması konusunda ortak bir rutin oluşturulabilir.
· Açıklamalar / Dikkat Edilecek Hususlar: Zaman yönetimi ve öz düzenleme becerilerini destekleyici sabırlı bir yaklaşım sergilenir.
32. HAFTA DERS PLANI
BÖLÜM-1
· Modül Adı: Mobil Cihaz Kullanımı
· Yeterlilik Alanı: Mobil Cihaz Kullanımı Modülünün Kazanımlarının Becerilerini Bilir ve Yapar
· Hedef: 2.3.1. Mobil cihazda yer alan program simgelerini tanır.
· Hedef Davranışlar: 
2.3.1.1. Mobil cihazda yer alan program simgelerini gösterir. 
2.3.1.2. Mobil cihazda yer alan program simgelerinin isimlerini söyler.
BÖLÜM-2
· Öğretim Yöntem ve Teknikleri: Anlatım Yöntemi, Bilgisayar Destekli Öğretim Yöntemi, Doğrudan Öğretim Yöntemi, Soru-Cevap Tekniği
· Öğretim Araç Gereci: Tablet / Akıllı Telefon, Ders Modülleri, Mobil Uygulama Simgeleri
· Öğretime Hazırlık / Ortam Düzenleme: Akıllı telefon veya tablet ekranı, öğrencinin simgeleri net görebileceği şekilde sadeleştirilir.
· Dikkat Çekme: Öğretmen "Bugün akıllı telefon ve tabletlerde uygulamaları açmamızı sağlayan program simgelerini (ikonları) tanıyacağız" diyerek dikkat çeker.
· Güdüleme: Öğretmen "Mobil cihazlardaki simgeleri tanıdığınızda aradığınız uygulamayı ekranda hemen bulabileceksiniz" diyerek güdüler.
· Gözden Geçirme ve Derse Geçiş: Geçen haftalarda işlenen bilgisayar masaüstü simgeleri kısa bir soru-cevap ile hatırlatılır.
BÖLÜM-3
· Uygulama:
1. Açıklama yapma: Mobil cihaz ana ekranındaki uygulama simgelerinin (fotoğraf galerisi, kamera, oyun veya eğitim uygulamaları) genel yapısı açıklanır.
2. Model olma: Öğretmen tabletteki örnek bir uygulama simgesini parmağıyla göstererek adını söyler ve model olur ("Bu simge kamera uygulamasıdır").
3. Rehberli uygulamalar: Öğrenciye "Mobil cihaz ekranındaki kamera simgesini göster" ve "Bu uygulamanın adı nedir?" yönergeleri sunulur. Doğru tepkiler pekiştirilir.
4. Bağımsız uygulama: İpuçları verilmeden öğrencinin ismi söylenen mobil uygulama simgesini göstermesi ve ismini bağımsız olarak söylemesi beklenir.
BÖLÜM-4
· Genelleme ve İzleme: Farklı bir tablet ekranı veya ana ekran sayfası üzerinden simge gösterimi istenerek genelleme verisi toplanır.
· Ölçme ve Değerlendirme: Kontrol Listesi / Ölçüt Bağımlı Ölçü Aracı kullanılır. Başarı ölçütü %80 olarak değerlendirilir.
· Veliye Yönelik Öneriler: Evdeki mobil cihazlarda temel uygulama simgelerinin adları sorulabilir.
· Açıklamalar / Dikkat Edilecek Hususlar: Dokunmatik ekran kullanımında doğru parmak hareketiyle rehberlik edilir.
33. HAFTA DERS PLANI
BÖLÜM-1
· Modül Adı: Mobil Cihaz Kullanımı
· Yeterlilik Alanı: Mobil Cihaz Kullanımı Modülünün Kazanımlarının Becerilerini Bilir ve Yapar
· Hedef: 2.3.6. Mobil cihazda internet tarayıcı uygulamasını tanır.
· Hedef Davranışlar: 
2.3.6.1. Yaygın kullanılan internet tarayıcılarının sembollerini gösterir. 
2.3.6.2. Yaygın kullanılan internet tarayıcıların isimlerini söyler.
BÖLÜM-2
· Öğretim Yöntem ve Teknikleri: Anlatım Yöntemi, Bilgisayar Destekli Öğretim Yöntemi, Doğrudan Öğretim Yöntemi, Soru-Cevap Tekniği
· Öğretim Araç Gereci: Akıllı Telefon / Tablet, Ders Modülleri, Mobil Tarayıcı Simgeleri
· Öğretime Hazırlık / Ortam Düzenleme: Tablet veya akıllı telefon ana ekranı, öğrencinin mobil tarayıcı simgelerini rahatça görebileceği şekilde düzenlenir.
· Dikkat Çekme: Öğretmen "Bugün tablet ve telefonlarımızda internette gezinmemizi sağlayan internet tarayıcı uygulamalarının sembollerini ve isimlerini tanıyacağız" diyerek dikkat çeker.
· Güdüleme: Öğretmen "Mobil cihazlardaki tarayıcı simgelerini tanıdığınızda telefondan internete girmek istediğinizde hangi simgeye tıklamanız gerektiğini hemen bileceksiniz" diyerek güdüler.
· Gözden Geçirme ve Derse Geçiş: Geçen haftalarda işlenen mobil uygulama simgeleri kısa bir soru-cevap ile hatırlatılır.
BÖLÜM-3
· Uygulama:
1. Açıklama yapma: Mobil cihazlardaki internet tarayıcı uygulamalarının (renkli çember simgeleri) genel işlevi açıklanır.
2. Model olma: Öğretmen tabletteki mobil tarayıcı simgesini parmağıyla göstererek adını söyler ve model olur ("Bu simge mobilde internete girmemizi sağlayan tarayıcı uygulamasıdır").
3. Rehberli uygulamalar: Öğrenciye "Mobil cihaz ekranındaki internet tarayıcısı simgesini göster" ve "Bu uygulamanın adı nedir?" yönergeleri sunulur. Doğru tepkiler pekiştirilir.
4. Bağımsız uygulama: İpuçları verilmeden öğrencinin ismi söylenen mobil tarayıcı simgesini göstermesi ve ismini bağımsız olarak söylemesi beklenir.
BÖLÜM-4
· Genelleme ve İzleme: Farklı bir tablet veya telefon ana ekranı üzerinden tarayıcı simgesinin gösterilmesi istenerek genelleme verisi toplanır.
· Ölçme ve Değerlendirme: Kontrol Listesi / Ölçüt Bağımlı Ölçü Aracı kullanılır. Başarı ölçütü %80 olarak değerlendirilir.
· Veliye Yönelik Öneriler: Evdeki mobil cihazlarda internet tarayıcısının simgesi gösterilebilir.
· Açıklamalar / Dikkat Edilecek Hususlar: Bilgisayar tarayıcı simgeleri ile mobil tarayıcı simgeleri arasındaki benzerlikler vurgulanır.
34. HAFTA DERS PLANI
BÖLÜM-1
· Modül Adı: Mobil Cihaz Kullanımı
· Yeterlilik Alanı: Mobil Cihaz Kullanımı Modülünün Kazanımlarının Becerilerini Bilir ve Yapar
· Hedef: 2.3.7. Mobil cihazda internet tarayıcısını kullanır.
· Hedef Davranışlar: 
2.3.7.1. İstenilen sayfaya girmek ve görüntülemek için adres çubuğunu kullanır. 
2.3.7.2. Belirli bir konu üzerinde arama yapmak için arama çubuğunu kullanır. 
2.3.7.3. İnternet tarayıcı uygulamasını kapatır.
BÖLÜM-2
· Öğretim Yöntem ve Teknikleri: Beceri Analizine Dayalı Öğretim, Bilgisayar Destekli Öğretim Yöntemi, Gösterip Yaptırma Tekniği, Model Olma
· Öğretim Araç Gereci: Akıllı Telefon / Tablet, Ders Modülleri, İnternet Bağlantısı
· Öğretime Hazırlık / Ortam Düzenleme: Mobil cihazda internet bağlantısının aktif olduğu, tarayıcının hazır bulundurulduğu ortam hazırlanır.
· Dikkat Çekme: Öğretmen "Geçen hafta mobil tarayıcı simgelerini tanımıştık. Bugün tablette tarayıcımızı açıp adres çubuğuna yazarak istediğimiz sayfaya gitmeyi ve arama yapmayı öğreneceğiz" diyerek dikkat çeker.
· Güdüleme: Öğretmen "Mobilde arama yapmayı ve tarayıcısını kullanmayı öğrendiğinizde tablet üzerinden merak ettiğiniz bilgileri kolayca bulabileceksiniz" diyerek güdüler.
· Gözden Geçirme ve Derse Geçiş: Geçen haftaki mobil tarayıcı simgeleri kısa bir uygulama ile hatırlatılır.
BÖLÜM-3
· Uygulama:
1. Açıklama yapma: Tarayıcıyı dokunarak açma, üst kısımdaki adres/arama çubuğuna dokunup kelime yazma ve sekmeden/uygulamadan çıkış yapma adımları açıklanır.
2. Model olma: Öğretmen tabletten tarayıcıyı açarak arama çubuğuna dokunur, örnek bir arama terimi yazar ve tarayıcı uygulamasını kapatarak model olur.
3. Rehberli uygulamalar: Öğrenciye her bir beceri basamağı için yönergeler verilir (Örn: "Şimdi tablette arama çubuğuna dokun ve istediğimiz konuyu yaz"). Hata durumunda rehberlik edilir.
4. Bağımsız uygulama: Öğrencinin mobil tarayıcıyı açma, adres/arama çubuğunu kullanma ve uygulamayı kapatma adımlarını bağımsız olarak gerçekleştirmesi beklenir.
BÖLÜM-4
· Genelleme ve İzleme: Mobilde farklı bir arama konusu girilerek sonuçların incelenmesiyle genelleme verisi toplanır.
· Ölçme ve Değerlendirme: Beceri Analiz Kaydı / Performans Değerlendirme Formu kullanılır. Başarı ölçütü %80 olarak değerlendirilir.
· Veliye Yönelik Öneriler: Evde mobil cihazlar üzerinden güvenli arama pratikleri yapılabilir.
· Açıklamalar / Dikkat Edilecek Hususlar: Dokunmatik klavye kullanımı sırasında harf seçerken öğrenciye sabırlı rehberlik edilir.
35. HAFTA DERS PLANI
BÖLÜM-1
· Modül Adı: Mobil Cihaz Kullanımı
· Yeterlilik Alanı: Mobil Cihaz Kullanımı Modülünün Kazanımlarının Becerilerini Bilir ve Yapar
· Hedef: 2.3.10. Mobil cihaz kullanırken süreye dikkat eder.
· Hedef Davranışlar: 
2.3.10.1. Kullanım süresini takip eder. 
2.3.10.2. Süresi dolduğu belirtildiğinde cihaz kullanımını sonlandırır.
BÖLÜM-2
· Öğretim Yöntem ve Teknikleri: Anlatım Yöntemi, Bilgisayar Destekli Öğretim Yöntemi, Doğrudan Öğretim Yöntemi, Soru-Cevap Tekniği
· Öğretim Araç Gereci: Akıllı Telefon / Tablet, Zaman Sayacı, Ders Modülleri
· Öğretime Hazırlık / Ortam Düzenleme: Sınıf ortamında mobil cihazla çalışılırken sürenin takip edilebileceği görünür bir sayaç bulundurulur.
· Dikkat Çekme: Öğretmen "Bugün akıllı telefon veya tablet başında geçirilen sürenin önemini, verilen süre bittiğinde mobil cihazı kurallarına uygun şekilde kapatarak sonlandırmayı öğreneceğiz" diyerek dikkat çeker.
· Güdüleme: Öğretmen "Mobilde süreye dikkat etmeyi öğrendiğinizde göz sağlığınızı koruyacak ve dijital dengeyi kurabileceksiniz" diyerek güdüler.
· Gözden Geçirme ve Derse Geçiş: Geçen haftalarda işlenen mobil tarayıcı kullanımı kısa bir soru-cevap ile hatırlatılır.
BÖLÜM-3
· Uygulama:
1. Açıklama yapma: Mobil cihaz kullanım süresinin sınırlı olduğu, süre bittiğinde uyarı verileceği açıklanır.
2. Model olma: Öğretmen sürenin dolduğunu gösteren kronometre çaldığında uygulamaları kapatıp tableti/telefonu güvenli bir şekilde bırakarak model olur.
3. Rehberli uygulamalar: Öğrenciye "Süre doldu, şimdi çalışmamızı sonlandıralım ve tableti kapatalım" yönergesi sunulur, rehberlik edilir.
4. Bağımsız uygulama: Süre takibini yapma ve uyarı geldiğinde mobil cihaz kullanımını bağımsız olarak sonlandırma davranışı beklenir.
BÖLÜM-4
· Genelleme ve İzleme: Farklı etkinlik saatlerinde sürenin takibi ve sonlandırma becerisi gözlemlenerek genelleme verisi toplanır.
· Ölçme ve Değerlendirme: Kontrol Listesi / Gözlem Formu kullanılır. Başarı ölçütü %80 olarak değerlendirilir.
· Veliye Yönelik Öneriler: Evde ekran/tablet kullanım sürelerine ortak kurallarla uyulması teşvik edilebilir.
· Açıklamalar / Dikkat Edilecek Hususlar: Zaman yönetimi becerilerini destekleyici sabırlı bir yaklaşım sergilenir.
36. HAFTA DERS PLANI
BÖLÜM-1
· Modül Adı: Robotik Kodlamaya Hazırlık
· Yeterlilik Alanı: Robot Geliştirici Yardımcısı / Robotik Kodlamaya Hazırlık Modülü
· Hedef: 3.1.1. Temel robotik kavramlarını ayırt eder.
· Hedef Davranışlar: 
3.1.1.1. Günlük hayatta robotların kullanım yerlerine örnek verir. 
3.1.1.2. Temel robotik kavramlarından geliştirme kartını gösterir. 
3.1.1.3. Temel robotik kavramlarından geliştirme kartının görevini söyler. 
3.1.1.4. Temel robotik kavramlarından motoru gösterir. 
3.1.1.5. Temel robotik kavramlarından motorun görevini söyler. 
3.1.1.6. Temel robotik kavramlarından sensörleri gösterir. 
3.1.1.7. Temel robotik sensörlerin görevlerini söyler. 
3.1.1.8. Temel robotik kavramlarından programın görevini söyler.
BÖLÜM-2
· Öğretim Yöntem ve Teknikleri: Bilgisayar Destekli Öğretim Yöntemi, Doğrudan Öğretim Yöntemi, Eş Zamanlı İpucuyla Öğretim, Model Olma
· Öğretim Araç Gereci: Bilgisayar, Ders Modülleri, Geliştirme Kartı, Motor, Sensör Örnekleri
· Öğretime Hazırlık / Ortam Düzenleme: Robotik bileşenlerin (kart, motor, sensör) öğrenci tarafından rahatça incelenebileceği bir masa düzeni hazırlanır.
· Dikkat Çekme: Öğretmen "Bugün akıllı makinelerin ve robotların içinde yer alan, onların hareket etmesini sağlayan temel robotik parçaları (kart, motor, sensör) tanıyacağız" diyerek dikkat çeker.
· Güdüleme: Öğretmen "Temel robotik kavramlarını öğrendiğinizde robotların nasıl çalıştığını ve hangi parçalarla kontrol edildiğini rahatlıkla fark edebileceksiniz" diyerek güdüler.
· Gözden Geçirme ve Derse Geçiş: Geçen haftalarda işlenen mobil cihaz süre yönetimi hatırlatılarak robotik kavramlarına geçiş yapılır.
BÖLÜM-3
· Uygulama:
1. Açıklama yapma: Günlük hayattaki robot kullanım alanları, geliştirme kartı, motor ve sensörlerin temel görevleri açıklanır.
2. Model olma: Öğretmen geliştirme kartını, motoru ve sensörü göstererek adlarını söyler ve görevlerini açıklayıp model olur ("Bu bir motordur, robotların hareket etmesini sağlar").
3. Rehberli uygulamalar (Eş Zamanlı İpucu): Öğretmen "Robotun hareket etmesini sağlayan motoru göster" yönergesini sunar ve öğrencinin hatasız öğrenmesi için eş zamanlı ipucu kullanarak doğru parçayı göstermesini sağlar.
4. Bağımsız uygulama: İpuçları çekilerek öğrencinin ismi söylenen robotik parçayı göstermesi ve görevini söylemesi beklenir.
BÖLÜM-4
· Genelleme ve İzleme: Farklı robotik set parçaları üzerinden gösterim istenerek genelleme verisi toplanır.
· Ölçme ve Değerlendirme: Gözlem ve Ölçüt Bağımlı Ölçü Aracı kullanılır. Başarı ölçütü %80 olarak değerlendirilir.
· Veliye Yönelik Öneriler: Günlük hayatta karşılaşılan otomatik kapı veya robot süpürge gibi teknolojik aletlerin çalışma mantığı üzerine konuşulabilir.
· Açıklamalar / Dikkat Edilecek Hususlar: Eş zamanlı ipucu yöntemi uygulanırken öğrencinin tepki süresi dikkate alınarak ipucu silikleştirilir.
37. HAFTA DERS PLANI
BÖLÜM-1
· Modül Adı: Robotik Kodlamaya Hazırlık
· Yeterlilik Alanı: Robot Geliştirici Yardımcısı / Robotik Kodlamaya Hazırlık Modülü
· Hedef: 3.1.2. Tercih edilen programlanabilir devre geliştirme kartını kullanır. 
· Hedef Davranışlar: 
3.1.2.1. Programlanabilir kartı açar. 
3.1.2.2. Programlanabilir kartı kapatır. 
3.1.2.3. Programlanabilir kartın bilgisayara/tablete bağlantısını yapar. 
BÖLÜM-2
· Öğretim Yöntem ve Teknikleri: Beceri Analizine Dayalı Öğretim, Bilgisayar Destekli Öğretim Yöntemi, Gösterip Yaptırma Tekniği, Model Olma 
· Öğretim Araç Gereci: Bilgisayar / Tablet, Programlanabilir Geliştirme Kartı, Bağlantı Kablosu 
· Öğretime Hazırlık / Ortam Düzenleme: Bire bir çalışmaya uygun, geliştirme kartının ve kabloların rahatça bağlanabileceği güvenli bir masa düzeni hazırlanır.
· Dikkat Çekme: Öğretmen "Bugün programlanabilir geliştirme kartımızı bilgisayara kabloyla bağlamayı, açıp kapatarak çalışır hale getirmeyi öğreneceğiz" diyerek dikkat çeker.
· Güdüleme: Öğretmen "Geliştirme kartını bilgisayara bağlamayı öğrendiğinizde kendi kodladığınız komutları karta yükleyebileceksiniz" diyerek güdüler.
· Gözden Geçirme ve Derse Geçiş: Geçen haftalarda işlenen temel robotik parçalar (kart, motor, sensör) kısa bir soru-cevap ile hatırlatılır.
BÖLÜM-3
· Uygulama:
1. Açıklama yapma: Geliştirme kartının bilgisayara nasıl bağlanacağı (USB kablosu ile) ve enerji verilerek nasıl açılıp kapatılacağı açıklanır.
2. Model olma: Öğretmen geliştirme kartını kablo yardımıyla bilgisayara bağlar, kartın ışıklarının yanmasını (açılmasını) gösterir ve bağlantıyı sonlandırarak model olur.
3. Rehberli uygulamalar: Öğrenciye her bir beceri basamağı için yönergeler verilir (Örn: "Şimdi bağlantı kablosunu karta ve bilgisayara tak"). Hata durumunda rehberlik edilir.
4. Bağımsız uygulama: Öğrencin kartı açma, kapatma ve bilgisayara bağlama adımlarını bağımsız olarak gerçekleştirmesi beklenir.
BÖLÜM-4
· Genelleme ve İzleme: Farklı bir bağlantı kablosu veya farklı bir bilgisayar bağlantı noktası kullanılarak genelleme verisi toplanır.
· Ölçme ve Değerlendirme: Beceri Analiz Kaydı / Performans Değerlendirme Formu kullanılır. Başarı ölçütü %80 olarak değerlendirilir. 
· Veliye Yönelik Öneriler: Evde elektronik cihazların kablo bağlantı mantığı üzerine konuşulabilir.
· Açıklamalar / Dikkat Edilecek Hususlar: Kablo uçlarının doğru yönde takılması konusunda öğrenciye sabırlı rehberlik edilir.
38. HAFTA DERS PLANI
BÖLÜM-1
· Modül Adı: Robotik Kodlamaya Hazırlık
· Yeterlilik Alanı: Robot Geliştirici Yardımcısı / Robotik Kodlamaya Hazırlık Modülü
· Hedef: 3.1.3. Robot bileşenlerini tanır. 
· Hedef Davranışlar: 
3.1.3.1. Robot bileşenlerini gösterir. 
3.1.3.2. Robot bileşenlerinin isimlerini söyler. 
BÖLÜM-2
· Öğretim Yöntem ve Teknikleri: Anlatım Yöntemi, Bilgisayar Destekli Öğretim Yöntemi, Doğrudan Öğretim Yöntemi, Soru-Cevap Tekniği 
· Öğretim Araç Gereci: Bilgisayar, Ders Modülleri, Robot Bileşen Örnekleri 
· Öğretime Hazırlık / Ortam Düzenleme: Sınıf ortamında robot bileşenlerinin (şasi, tekerlek, kablolar, modüller) öğrenci tarafından rahatça incelenebileceği bir masa düzeni oluşturulur.
· Dikkat Çekme: Öğretmen "Bugün bir robotu oluşturan tüm dış ve iç bileşenleri yakından tanıyacağız. Bakalım bu parçaların isimleri nelerdir?" diyerek dikkat çeker.
· Güdüleme: Öğretmen "Robot bileşenlerini tanıdığınızda robot yapımında kullanılan parçaları hemen ayırt edebileceksiniz" diyerek güdüler.
· Gözden Geçirme ve Derse Geçiş: Geçen haftaki geliştirme kartı bağlantı çalışmaları kısa bir soru-cevap ile hatırlatılır.
BÖLÜM-3
· Uygulama:
1. Açıklama yapma: Robot bileşenlerinin (gövde/şasi, tekerlek, bağlantı kabloları) genel yapısı açıklanır.
2. Model olma: Öğretmen masadaki robot bileşenlerini (şasi ve tekerlekleri) tek tek göstererek adlarını söyler ve model olur ("Bu parça robotun tekerleğidir, gitmesini sağlar").
3. Rehberli uygulamalar: Öğrenciye "Robotun tekerlek bileşenini göster" ve "Bu bileşenin adı nedir?" yönergeleri sunulur. Doğru tepkiler pekiştirilir.
4. Bağımsız uygulama: İpuçları verilmeden öğrencinin ismi söylenen robot bileşenini göstermesi ve ismini bağımsız olarak söylemesi beklenir.
BÖLÜM-4
· Genelleme ve İzleme: Farklı robot setleri içindeki bileşenler üzerinden gösterim istenerek genelleme verisi toplanır.
· Ölçme ve Değerlendirme: Kontrol Listesi / Ölçüt Bağımlı Ölçü Aracı kullanılır. Başarı ölçütü %80 olarak değerlendirilir. 
· Veliye Yönelik Öneriler: Evde oyuncak arabaların tekerlek ve gövde yapıları incelenebilir.
· Açıklamalar / Dikkat Edilecek Hususlar: Parçaların görsel ve dokunsal özellikleri vurgulanarak somutlaştırılır.
39. HAFTA DERS PLANI
BÖLÜM-1
· Modül Adı: Robotik Kodlama
· Yeterlilik Alanı: Robotik Kodlama Modülünün Kazanımlarının Becerilerini Bilir ve Yapar 
· Hedef: 3.2.1. Robotik programlama ara yüzünü tanır. 
· Hedef Davranışlar: 
3.2.1.1. Bilgisayarda / tablette yüklü olan programlama arayüzü simgesini gösterir. 
3.2.1.2. Simgesi gösterilen programın robotik uygulaması olduğunu söyler. 
BÖLÜM-2
· Öğretim Yöntem ve Teknikleri: Anlatım Yöntemi, Bilgisayar Destekli Öğretim Yöntemi, Doğrudan Öğretim Yöntemi, Soru-Cevap Tekniği 
· Öğretim Araç Gereci: Bilgisayar / Tablet, Ders Modülleri, Robotik Programlama Arayüz Simgesi 
· Öğretime Hazırlık / Ortam Düzenleme: Bilgisayar veya tablet masaüstü, robotik programlama arayüzü simgesinin net görüneceği şekilde düzenlenir.
· Dikkat Çekme: Öğretmen "Bugün bilgisayarımızda veya tabletimizde robotlarımızı hareket ettirmemizi sağlayan programlama arayüzünün simgesini ve ne işe yaradığını tanıyacağız" diyerek dikkat çeker.
· Güdüleme: Öğretmen "Robotik programlama simgesini tanıdığınızda kendi robotunuzu kodlamak için hangi uygulamayı açmanız gerektiğini hemen bileceksiniz" diyerek güdüler.
· Gözden Geçirme ve Derse Geçiş: Geçen haftalarda işlenen robot bileşenleri kısa bir soru-cevap ile hatırlatılır.
BÖLÜM-3
· Uygulama:
1. Açıklama yapma: Robotik programlama arayüzünün ne olduğu ve masaüstündeki/ekrandaki simgesinin görsel yapısı açıklanır.
2. Model olma: Öğretmen masaüstündeki veya tabletteki robotik programlama simgesini göstererek adını söyler ve model olur ("Bu simge robotik kodlama yapmamızı sağlayan programın simgesidir").
3. Rehberli uygulamalar: Öğrenciye "Ekrandaki robotik programlama arayüzü simgesini göster" ve "Bu simgenin ait olduğu uygulamanın türü nedir?" yönergeleri sunulur. Doğru tepkiler pekiştirilir.
4. Bağımsız uygulama: İpuçları verilmeden öğrencinin ismi söylenen robotik programlama simgesini göstermesi ve robotik uygulaması olduğunu bağımsız olarak söylemesi beklenir.
BÖLÜM-4
· Genelleme ve İzleme: Farklı bir menü veya tablet ekranı üzerinden simgenin gösterilmesi istenerek genelleme verisi toplanır.
· Ölçme ve Değerlendirme: Kontrol Listesi / Ölçüt Bağımlı Ölçü Aracı kullanılır. Başarı ölçütü %80 olarak değerlendirilir. 
· Veliye Yönelik Öneriler: Evde benzer kodlama veya mantık oyunu simgeleri incelenebilir.
· Açıklamalar / Dikkat Edilecek Hususlar: Program simgesi ile diğer masaüstü simgeleri arasındaki farklar vurgulanır.
40. HAFTA DERS PLANI
BÖLÜM-1
· Modül Adı: Robotik Kodlama
· Yeterlilik Alanı: Robotik Kodlama Modülünün Kazanımlarının Becerilerini Bilir ve Yapar 
· Hedef: 3.2.2. Robot oluşturur. 
· Hedef Davranışlar: 
3.2.2.1. Robot oluşturmak için gerekli malzemeleri hazırlar. 
3.2.2.2. Uygulamayı başlatır. 
3.2.2.3. Amacı doğrultusunda yapacağı robot yapım şemasını seçer. 
3.2.2.4. Uygulama yönergeleri doğrultusunda robotu oluşturur. 
BÖLÜM-2
· Öğretim Yöntem ve Teknikleri: Beceri Analizine Dayalı Öğretim, Bilgisayar Destekli Öğretim Yöntemi, Gösterip Yaptırma Tekniği, Tüm Beceri Yöntemi 
· Öğretim Araç Gereci: Bilgisayar / Tablet, Robotik Kodlama Uygulaması, Yapım Şemaları, Robot Parçaları 
· Öğretime Hazırlık / Ortam Düzenleme: Bire bir çalışmaya uygun, robot parçalarının ve uygulamanın rahatça kullanılabileceği masa düzeni hazırlanır.
· Dikkat Çekme: Öğretmen "Geçen hafta robotik programlama arayüzünü tanımıştık. Bugün bu arayüzü kullanarak ekranda veya set üzerinde kendi robotumuzu adım adım oluşturmayı öğreneceğiz" diyerek dikkat çeker.
· Güdüleme: Öğretmen "Kendi robotunuzu oluşturmayı öğrendiğinizde hayal ettiğiniz hareketli tasarımları gerçeğe dönüştürebileceksiniz" diyerek güdüler.
· Gözden Geçirme ve Derse Geçiş: Geçen haftaki arayüz simgesi tanıma çalışması kısa bir uygulama ile hatırlatılır.
BÖLÜM-3
· Uygulama:
1. Açıklama yapma: Robot yapımı için gerekli malzemeleri toplama, uygulamayı açma, şema seçme ve yönergelere göre parçaları birleştirerek robotu oluşturma adımları açıklanır.
2. Model olma: Öğretmen tüm beceri basamaklarını (malzeme hazırlama, uygulamayı başlatma, şema seçme ve robotu kurma) bizzat uygulayarak model olur.
3. Rehberli uygulamalar: Öğrenciye her bir beceri basamağı için yönergeler verilir (Örn: "Şimdi robot yapım şemasını seçelim ve yönergeye göre parçayı ekleyelim"). Hata durumunda rehberlik edilir.
4. Bağımsız uygulama: Öğrencinin malzeme hazırlama, uygulamayı başlatma, şema seçme ve robotu oluşturma adımlarını bağımsız olarak gerçekleştirmesi beklenir.
BÖLÜM-4
· Genelleme ve İzleme: Farklı bir robot şeması seçilerek kurulum adımlarının tekrarlanmasıyla genelleme verisi toplanır.
· Ölçme ve Değerlendirme: Beceri Analiz Kaydı / Performans Değerlendirme Formu kullanılır. Başarı ölçütü %80 olarak değerlendirilir. 
· Veliye Yönelik Öneriler: Evde lego veya birleştirme oyunlarıyla parça bütün ilişkisi üzerine pratikler yapılabilir.
· Açıklamalar / Dikkat Edilecek Hususlar: Parça birleştirme yönergelerini izlerken öğrencinin hızına uygun sabırlı bir rehberlik sağlanır.
41. HAFTA DERS PLANI
BÖLÜM-1
· Modül Adı: Robotik Kodlama
· Yeterlilik Alanı: Robotik Kodlama Modülünün Kazanımlarının Becerilerini Bilir ve Yapar 
· Hedef: 3.2.3. Programlama ara yüzü uygulamasını kullanır. 
· Hedef Davranışlar: 
3.2.3.1. Robotun işlevine uygun programlamasını kodlar. 
3.2.3.2. Yazdığı programı uygulama aracılığıyla robota yükler. 
3.2.3.3. Programı çalıştırır. 
3.2.3.4. Programı kapatır. 
BÖLÜM-2
· Öğretim Yöntem ve Teknikleri: Beceri Analizine Dayalı Öğretim, Bilgisayar Destekli Öğretim Yöntemi, Gösterip Yaptırma Tekniği, Model Olma 
· Öğretim Araç Gereci: Bilgisayar / Tablet, Programlanabilir Robot Seti, Robotik Kodlama Uygulaması 
· Öğretime Hazırlık / Ortam Düzenleme: Bire bir çalışmaya uygun, bilgisayar/tablet ile robotun kablolu/kablosuz bağlantısının sağlanabileceği güvenli çalışma alanı hazırlanır.
· Dikkat Çekme: Öğretmen "Geçen hafta robotumuzu oluşturmuştuk. Bugün yazdığımız kodları robota yükleyerek onun hareket etmesini ve çalışmasını sağlayacağız" diyerek dikkat çeker.
· Güdüleme: Öğretmen "Robotu programlamayı ve kod yüklemeyi öğrendiğinizde kendi tasarladığınız robotu hareket ettirmenin heyecanını yaşayacaksınız" diyerek güdüler.
· Gözden Geçirme ve Derse Geçiş: Geçen haftaki robot oluşturma adımları kısa bir soru-cevap ile hatırlatılır.
BÖLÜM-3
· Uygulama:
1. Açıklama yapma: Robotun işlevine uygun kod bloklarını seçme, kablo/bağlantı yardımıyla kodu robota yükleme, çalıştırma ve iş bitiminde programı kapatma adımları açıklanır.
2. Model olma: Öğretmen arayüz üzerinden basit bir hareket komutu kodlar, bağlantıyı kurup kodu robota yükler, çalıştırıp hareket etmesini gösterir ve programı kapatır.
3. Rehberli uygulamalar: Öğrenciye her bir beceri basamağı için yönergeler verilir (Örn: "Şimdi hareket kodunu seçelim ve robota yükleyelim"). Hata durumunda rehberlik edilir.
4. Bağımsız uygulama: Öğrencinin kodlama yapma, robota yükleme, çalıştırma ve programı kapatma adımlarını bağımsız olarak gerçekleştirmesi beklenir.
BÖLÜM-4
· Genelleme ve İzleme: Farklı bir hareket komutu eklenerek robotun farklı bir yöne gitmesi sağlanarak genelleme verisi toplanır.
· Ölçme ve Değerlendirme: Beceri Analiz Kaydı / Performans Değerlendirme Formu kullanılır. Başarı ölçütü %80 olarak değerlendirilir. 
· Veliye Yönelik Öneriler: Evde teknolojik oyuncakların hareket etme mantığı üzerine konuşulabilir.
· Açıklamalar / Dikkat Edilecek Hususlar: Kod yükleme aşamasında bağlantı kablosunun kopmamasına ve yönergelere dikkat edilir.
42. HAFTA DERS PLANI
BÖLÜM-1
· Modül Adı: Web Sayfası Hazırlama / Yıl Sonu Değerlendirme
· Yeterlilik Alanı: Web Tasarım Elemanı Yardımcısı / Genel Tekrar ve Proje Sergileme
· Hedef: 4.1.1. Hazırlayacağı web sitesinin içeriğini belirler. 
· Hedef Davranışlar: 
4.1.1.1. Belirlenen web sitesi oluşturma aracını seçer. 
4.1.1.2. Web sitesinde kullanacağı görselleri seçer. 
4.1.1.3. Web sitesinde kullanacağı metinleri seçer. 
BÖLÜM-2
· Öğretim Yöntem ve Teknikleri: Beceri Analizine Dayalı Öğretim, Bilgisayar Destekli Öğretim Yöntemi, Gösterip Yaptırma Tekniği, Tüm Beceri Yöntemi 
· Öğretim Araç Gereci: Bilgisayar, Ders Modülleri, Yıl Boyunca Hazırlanan Örnek Çalışma Dosyaları ve Görseller 
· Öğretime Hazırlık / Ortam Düzenleme: Bilgisayar sınıfında öğrencinin yıl boyunca edindiği becerileri sergileyebileceği ve içerik seçebileceği düzenleme yapılır.
· Dikkat Çekme: Öğretmen "Bugün yıl boyunca öğrendiğimiz tüm bilişim becerilerini bir araya getirerek kendi web sitemizi kurmak için ilk adımı atacağız ve içeriğimizi belirleyeceğiz" diyerek dikkat çeker.
· Güdüleme: Öğretmen "Kendi web sitenizin içeriğini ve görsellerini seçmeyi öğrendiğinizde dijital dünyada kendi eserlerinizi sergileyebileceksiniz" diyerek güdüler.
· Gözden Geçirme ve Derse Geçiş: Geçen haftalarda yapılan robotik kodlama ve yıl içi çalışmalar kısa bir özetle hatırlatılır.
BÖLÜM-3
· Uygulama:
1. Açıklama yapma: Web sitesi oluşturma aracını seçme, sitede kullanılacak metinleri ve görselleri klasörden seçerek hazırlama adımları açıklanır.
2. Model olma: Öğretmen örnek bir web sitesi aracı seçer, sitede kullanılacak sevilen görselleri ve metinleri masaüstünden seçerek gösterip model olur.
3. Rehberli uygulamalar: Öğrenciye her bir beceri basamağı için yönergeler verilir (Örn: "Şimdi web sitemiz için masaüstünden uygun görselleri seçelim"). Hata durumunda rehberlik edilir.
4. Bağımsız uygulama: Öğrencinin web sitesi aracını seçme, içerik metinlerini ve görsellerini bağımsız olarak belirleyip hazırlaması beklenir.
BÖLÜM-4
· Genelleme ve İzleme: Farklı bir tema veya konu seçilerek içerik hazırlama adımlarının tekrarlanmasıyla genelleme verisi toplanır.
· Ölçme ve Değerlendirme: Beceri Analiz Kaydı / Ürün Değerlendirme Formu kullanılır. Başarı ölçütü %80 olarak değerlendirilir. 
· Veliye Yönelik Öneriler: Öğrencinin yıl boyunca elde ettiği başarılar ve hazırladığı dijital ürünler aile ile paylaşılabilir.
· Açıklamalar / Dikkat Edilecek Hususlar: Yılın son haftası olması sebebiyle öğrencinin motivasyonunu artırıcı ve destekleyici geri bildirimler verilir.
43. HAFTA DERS PLANI
BÖLÜM-1
· Modül Adı: Web Sayfası Hazırlama
· Yeterlilik Alanı: Web Tasarım Elemanı Yardımcısı / Web Sayfası Hazırlama Modülü 
· Hedef: 4.1.2. Web sitesini oluşturur. 
· Hedef Davranışlar: 
4.1.2.1. Web tarayıcı uygulamasını açar. 
4.1.2.2. Web sitesi hazırlama aracı simgesini kullanır. 
4.1.2.3. Web sitesi hazırlama aracına giriş yapar. 
4.1.2.4. Uygun web sitesi şablonunu seçer. 
4.1.2.5. Web sitesine başlık ekler. 
4.1.2.6. Web sitesine görsel ekler. 
4.1.2.7. Web sitesine yazı ekler. 
4.1.2.8. Web sitesine içerik oluşturur. 
4.1.2.9. Web sitesini yayınlar. 
BÖLÜM-2
· Öğretim Yöntem ve Teknikleri: Beceri Analizine Dayalı Öğretim, Bilgisayar Destekli Öğretim Yöntemi, Gösterip Yaptırma Tekniği, Tüm Beceri Yöntemi 
· Öğretim Araç Gereci: Bilgisayar, Ders Modülleri, İnternet Bağlantısı, Web Sitesi Hazırlama Aracı 
· Öğretime Hazırlık / Ortam Düzenleme: Bilgisayar sınıfında internet bağlantısının aktif olduğu ve web sitesi oluşturma aracının hazır bulundurulduğu çalışma ortamı hazırlanır.
· Dikkat Çekme: Öğretmen "Bugün geçen hafta içeriğini belirlediğimiz web sitemizi bilgisayarda adım adım kurmayı, şablon seçmeyi ve resim ekleyerek yayınlamayı öğreneceğiz" diyerek dikkat çeker.
· Güdüleme: Öğretmen "Kendi web sitenizi kurup yayınlamayı öğrendiğinizde hazırladığınız tüm projeleri internet ortamında sergileyebileceksiniz" diyerek güdüler.
· Gözden Geçirme ve Derse Geçiş: Geçen haftaki web sitesi içerik belirleme çalışmaları kısa bir soru-cevap ile hatırlatılır.
BÖLÜM-3
· Uygulama:
1. Açıklama yapma: Tarayıcıyı açma, web sitesi hazırlama aracına giriş yapma, şablon seçme, başlık/görsel/yazı ekleme ve yayınlama adımları açıklanır.
2. Model olma: Öğretmen tüm beceri basamaklarını bizzat uygulayarak (tarayıcıyı açma, şablon seçme, başlık ve görsel ekleme, yayınlama) model olur.
3. Rehberli uygulamalar: Öğrenciye her bir beceri basamağı için yönergeler verilir (Örn: "Şimdi tarayıcımızı açalım ve web sitesi aracına giriş yapalım"). Hata durumunda rehberlik edilir.
4. Bağımsız uygulama: Öğrencinin tarayıcıyı açma, şablon seçme, başlık/görsel ekleme ve siteyi oluşturma adımlarını bağımsız olarak gerçekleştirmesi beklenir.
BÖLÜM-4
· Genelleme ve İzleme: Farklı bir web şablonu seçilerek içerik ekleme adımlarının tekrarlanmasıyla genelleme verisi toplanır.
· Ölçme ve Değerlendirme: Beceri Analiz Kaydı / Ürün Değerlendirme Formu kullanılır. Başarı ölçütü %80 olarak değerlendirilir. 
· Veliye Yönelik Öneriler: Evde güvenli internet ortamında hazırlanan web sitesi adresinin aile bireyleriyle paylaşılması teşvik edilebilir.
· Açıklamalar / Dikkat Edilecek Hususlar: Site oluşturma ve yayınlama aşamalarında adımların sırasına dikkat edilerek sabırlı rehberlik sağlanır.
44. HAFTA DERS PLANI
BÖLÜM-1
· Modül Adı: Web Sayfası Hazırlama / Yıl Sonu Proje Sergileme
· Yeterlilik Alanı: Web Tasarım Elemanı Yardımcısı / Web Sitesi Tanıtımı ve Genel Tekrar 
· Hedef: 4.1.3. Web sitesinin tanıtımını yapar. 
· Hedef Davranışlar: 
4.1.3.1. Web sitesinin adresini başkalarıyla paylaşır. 
4.1.3.2. Web sitesinin içeriğini ve amacını başkalarıyla paylaşır. 
BÖLÜM-2
· Öğretim Yöntem ve Teknikleri: Beceri Analizine Dayalı Öğretim, Bilgisayar Destekli Öğretim Yöntemi, Gösterip Yaptırma Tekniği, Tüm Beceri Yöntemi 
· Öğretim Araç Gereci: Bilgisayar, Ders Modülleri, Hazırlanan Web Sitesi 
· Öğretime Hazırlık / Ortam Düzenleme: Sınıf ortamında hazırlanan web sitelerinin sergilenmesi ve paylaşılması için uygun sunum düzeni oluşturulur.
· Dikkat Çekme: Öğretmen "Bugün geçen hafta kurup yayınladığımız web sitemizin adresini arkadaşlarımızla ve öğretmenlerimizle paylaşarak içeriğini onlara tanıtacağız" diyerek dikkat çeker.
· Güdüleme: Öğretmen "Yaptığınız web sitesini başkalarına tanıtmayı öğrendiğinizde dijital emeklerinizi gururla sergileyebileceksiniz" diyerek güdüler.
· Gözden Geçirme ve Derse Geçiş: Geçen haftaki web sitesi oluşturma adımları kısa bir özetle hatırlatılır.
BÖLÜM-3
· Uygulama:
1. Açıklama yapma: Web sitesi adresini kopyalama/paylaşma yolları ve sitenin amacını/içeriğini sözlü ya da yazılı olarak başkalarına anlatma adımları açıklanır.
2. Model olma: Öğretmen hazırlanan web sitesinin adresini paylaşarak siteyi tanıtan örnek bir sunum yapar ve model olur.
3. Rehberli uygulamalar: Öğrenciye her bir beceri basamağı için yönergeler verilir (Örn: "Şimdi web sitemizin adresini kopyalayalım ve ne amaçla kurduğumuzu anlatalım"). Hata durumunda rehberlik edilir.
4. Bağımsız uygulama: Öğrencinin web sitesi adresini başkalarıyla paylaşması ve sitenin içeriğini/amacını bağımsız olarak ifade etmesi beklenir.
BÖLÜM-4
· Genelleme ve İzleme: Farklı kişilere (farklı öğretmenlere veya arkadaşlara) sitenin tanıtımının yapılmasıyla genelleme verisi toplanır.
· Ölçme ve Değerlendirme: Beceri Analiz Kaydı / Ürün Değerlendirme Formu kullanılır. Başarı ölçütü %80 olarak değerlendirilir. 
· Veliye Yönelik Öneriler: Yıl boyunca hazırlanan web sitesi ve tüm bilişim projeleri veli ile paylaşılarak öğrencinin başarıları kutlanır.
· Açıklamalar / Dikkat Edilecek Hususlar: Eğitim-öğretim yılının son haftası olması dolayısıyla öğrencinin özgüvenini artırıcı, tebrik ve motivasyon edici geri bildirimler verilir.

